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ABSTRAK

Dalam perkembangan teknologi informasi, pencarian dan akses data telah menjadi
lebih efisien dan tepat, termasuk dalam perpustakaan. Oleh karena itu, penting bagi
untuk mengadopsi sistem informasi yang mampu mengelola administrasi
perpustakaan dengan baik. Sistem informasi ini mencakup manajemen data buku,
anggota, dan sirkulasi peminjaman. Saat ini, perpustakaan SMA Negeri 19 Batam
sedang menghadapi masalah dengan sistem pengelolaan yang masih manual, di
mana transaksi peminjaman buku dicatat dalam bentuk arsip. Keterbatasan
teknologi dalam mengakses dan mengelola perpustakaan menyebabkan banyak
data tercatat dalam bentuk kertas, yang menyulitkan petugas dalam mengelola data
tersebut. Akibatnya, tingkat keakuratan pencarian dan penyimpanan data menjadi
kurang terjamin. Untuk mengatasi permasalahan ini, muncul konsep Electronic
Library (E-library), yaitu sistem perpustakaan yang menggunakan media
elektronik untuk menyampaikan informasi dari berbagai sumber yang dimiliki. E-
library memberikan kemudahan dalam proses pengelolaan buku, karena semua
informasi seperti judul buku, identitas pengarang, jumlah buku, dan lainnya dicatat
dalam sistem aplikasi tanpa perlu mencatat secara manual. Dalam konteks ini,
penggunaan metode Scrum menjadi solusi untuk mempercepat pengembangan
aplikasi E-library dengan tetap memperhatikan kualitas dan kebutuhan pengguna.
Penelitian ini bertujuan untuk merancang aplikasi E-library berbasis web untuk
SMA N 19 Batam. Dalam penelitian ini, metode Scrum digunakan karena metode
ini menerapkan pendekatan dengan siklus pendek yang berulang, serta melibatkan
pengguna secara aktif dalam proses pembangunan, penentuan prioritas, dan
verifikasi kebutuhan pembuatan aplikasi berbasis web. Hasil dari penelitian ini
adalah aplikasi E-library berbasis web yang akan digunakan oleh SMA N 19 Batam
untuk meningkatkan kualitas dan efisiensi di perpustakaan sekolah.

Kata Kunci: berbasis web, metode crum, perpustakaan



ABSTRACT

In the development of information technology, data search and access have become
more efficient and accurate, including in libraries. Therefore, it is important to
adopt an information system that can effectively manage library administration.
This information system includes book data management, member data, and book
borrowing circulation. Currently, SMA Negeri 19 Batam's library is facing issues
with a manual management system, where book borrowing transactions are
recorded in archives. The limitation in technology access and management has
resulted in a significant amount of data recorded in paper form, making it
challenging for library staff to handle the data. Consequently, the accuracy of data
search and storage is compromised. To address this problem, the concept of an
Electronic Library (E-library) has emerged, which is a library system that utilizes
electronic media to convey information from various sources it possesses. E-library
provides convenience in book management processes as all information such as
book titles, author identities, book quantities, and others are recorded in the
application system without the need for manual records. In this context, the use of
the Scrum method becomes a solution to expedite the development of the E-library
application while still considering quality and user needs. The aim of this research
is to design a web-based E-library application for SMA N 19 Batam. In this
research, the Scrum method is employed because it follows a repetitive approach
with short cycles and actively involves users in the development process, priority
determination, and verification of web-based application requirements. The result
of this research is a web-based E-library application that will be utilized by SMA
N 19 Batam to enhance the quality and efficiency of the school library.

Keywords: scrum methods, e-library, web based.
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