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ABSTRAK

Teknologi diterapkan sekolah menjadi elemen utama kemajuan segi absensi
siswa mengikuti kehadiran program tepat waktu. Berbagai Permasalahan akibat
terjadi kekurangan pada absensi yang masih melakukan dengan penerapan
metode manual sistem hingga dirasakan guru menjadi menurunkan fleksibilitas
dalam kehadiran. Menindaklanjuti permasalahan maka perubahan sistem harus
terjadi agar bisa mendukung program. Penelitian ini menerapkan sebagian dari
teknologi (internet of things) untuk proses perancangan aplikasi sistem absensi.
Sistem dibangun dengan perpaduan hardware berfungsi memindai kartu pelajar
jenis smart quik respon card dan software berbasis web sebagai pengolahan dari
data mesin dengan database MySQL. Metode pilihan perancangan software
menerapkan berypt sebagai keamanan pada saat login. Password akan berubah
sedemikian menjadi algoritma dan beramacam karakter untuk mangatasi terjadi
pembobolan data absensi. Hasil penelitian ini terbangun sebuah sistem absensi
otomatis berbasis smart quik respon card. Berdasarkan pengujian dengan
menerapkan metode blackbox untuk mengakurasi penilaian sistem absensi yang
telah dibangung mendapat score kompetibel atau berjalan dengan lancar setiap
untuk fitur percobaan. Setelah percobaan penerapan dilokasi penelitian maka
dapat disimpulkan proses pada absensi yang terjadi disekolah bertujuan agar
guru menjadi efesien dan mempermudah jalannya administrasi dalam
menggunakan sistem aplikasi untuk menjadi siswa displin dan tepat waktu.

Kata kunci: Absensi, Hardware, Software, Algoritma berypt, Blackbox



ABSTRACT

Technology applied by schools is the main element of progress in terms of student
attendance following the on-time attendance program. Various problems due to
deficiencies in attendance are still carried out by applying the manual system
method to the teacher's feeling that it has reduced flexibility in attendance.
Following up on problems, system changes must occur in order to support the
program. This study applies some of the technology (internet of things) to the
process of designing an attendance system application. The system built with a
combination of hardware functions to scan smart quik response card type student
cards and web-based software for processing machine data with a MySQOL
database. The preferred method of software design is to apply berypt as security
when logging in. The password will change according to the algorithm and various
characters to overcome the occurrence of absent data breaches. The results of this
study build an automatic attendance system based on a smart quik response card.
Based on testing by applying the blackbox method to recognize the assessment of
the attendance system that has been built, it gets a compatible score or runs
smoothly for each trial feature. Based on. After testing the implementation at the
research location, it can be concluded that the process of absenteeism that occurs
at school aims to make teachers more efficient and simplify administrative routines
in using the application system to become disciplined students and at the right time.

Keywords : Attendence, Hardware, Software, Bcrypt Algorithm, Blackbox
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