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ABSTRAK

Strategi dalam pemasaran merupakan tahap atau suatu cara seseornag pengusaha
atau perusahaan dalam meningkatkan penjualan. Dimana ketika strategi tersebut
tidak berupaya didukung oleh pengolahan persedian yang baik hasil yang akan
didapatkan tidak mencapai maksimal. Pengolahan persedian merupakan salah satu
peran penting dalam suatu perusahaan karena membawa pengaruh secara langsung
terhadap kemampuan dari perusahaan untuk mendapatkan pendapatan atau
keuntungan. Perusahaan pasti memiliki suatu cara atau metode khusus dalam
pengolahan persedian. PT.Aohai Technology Indonesia masih menggunakan
sistem pendataan data manual menggunakan Microsoft excel. Proses pendataan
input manual ke Microsoft excel membutuhkan jumlah waktu yang cukup lama,
pengolahan dibuat atau dilakukan oleh beberapa admin gudang secara bersamaan,
laporan persedian barang sering tidak tepat waktu dari jadwal yang telah
direncanakan karena perlu memasukkan data penerima dan pengeluaran barang.
Selain itu, penyampaian laporan iventori ke departemen membutuhkan waktu dan
pengolahan data sering mengalami kesalahan dalam memasukan atau menghapus
data.

Agile development methods merupakan sebuah pendekatan untuk pembuatan
software yang bergantung pada proses pengerjaan berulang yang terdiri dari aturan
dan solusi yang telah diputuskan sebelumnya. Dengan tujuan untuk membuat
software dengan biaya yang serendah mungkin tetapi dengan nilai jual yang tinggi.
Tapi kualitas produk tetap penting dan tidak boleh disepelekan.. Hasil penelitian
adalah sebuah website atau ilmu pengetahuan baru yang dapat memudahkan
pekerjaan atau membuat pekerjaan lebih efisien dengan penggunaan input iventory
barang.

Kata kunci: agile development, Berbasis web, Iventory;,



ABSTRACT

Strategy in marketing is a stage or a way for an entrepreneur or company to
increase sales. Where when the strategy is not sought supported by good processing
the results to be obtained do not reach the maximum. Inventory processing is one
of the important roles in a company because it has a direct influence on the
company's ability to earn income or profits. The company must have a special way
or method in inventory processing. PT. Aohai Technology Indonesia still uses a
manual data collection system using Microsoft Excel. The process of collecting
manual input data into Microsoft Excel requires quite a long time, data processing
cannot be done or carried out by several warehouse admins at the same time, in
making goods inventory reports it is often not on time from the planned schedule
due to the need to record recipient data and production of goods. In a downturn in
inventory reports to departments that require time and data processing, they often
experience errors in entering data, deleting data. The agile development method is
a methodology in software development based on an iterative process consisting of
rules and agreed solutions. With the aim to produce a software that has high selling
value but uses the lowest possible manufacturing cost. However, product quality
remains a top priority and should not be underestimated. The result of the research
is a website or new science that can facilitate work or make work more efficient by
using input inventory items

Keywords: Agile development,; Iventory; Web-based;
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