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ABSTRAK

Kendaraan sepeda motor merupakan alat transportasi yang banyak digunakan di
Indonesia, didukung dengan harga yang terjangkau, kemudahan pengoperasian dan
fleksibilitas yang tinggi. Di Kepulauan Riau khususnya Kota Batam merupakan
kawasan industri sehingga peran sepeda motor sebagai alat transportasi sangat
dibutuhkan karena mobilitas masyarakat yang tinggi. Total kendaraan bermotor
menurut Badan Pendapatan Daerah (Bapenda) Provinsi Kepulauan Riau dari tahun
2022 mencapai 1.172.725 unit tersebar dibeberapa daerah. Pesatnya jumlah
kendaraan roda dua sebanding dengan banyaknya kasus pencurian kendaraan roda
dua. Kapolsek Batam Kota menyatakan kasus pencurian pada tahun 2022 sebanyak
14 kasus pencurian kendaraan roda dua dan hanya berhasil mengungkapkan 7 kasus
pencurian. Adapun sistem pengamanan seperti pemasangan gembok, kunci berganda
dan alarm masih saja dapat dirusak sehingga dirasa belum cukup aman. Berdasarkan
masalah diatas maka diperlukan pengaman kendaraan yaitu sistem internet of things
menggunakan dua perangkat kontrol yaitu arduino uno dan NodeMCU V3. Aplikasi
berbasis ponsel pintar android dibangun menggunakan beberapa fitur yaitu
menghidupkan motor, sirine, sein berkedip, menghidupkan klakson, mematikan serta
mengunci sepeda motor dari jarak jauh dan real time tracking Global Position System
(GPS) untuk menentukan lokasi sepeda motor. Penelitian menggunakan metode
perancangan desain, pembuatan dan pengujian alat. Aplikasi android ini memuat
beberapa fitur dengan kecepatan rata-rata menyalakan sepeda motor yaitu 6,37 detik,
sirine yaitu 5,86 detik, menyalakan klakson, 6,61 detik, menyalakan lampu sein yaitu
5,91 detik, mengunci sepeda motor , starting adalah 6,66 detik dan pelacakan dari
GPS untuk mengetahui posisi lokasi sepeda motor.

Kata kunci: Android, Arduino, NodeMCU, Pelacak GPS, Sepeda motor.



ABSTRACT

Motorcycles are a means of transportation that are widely used in Indonesia,
supported by affordable prices, ease of operation and high flexibility. In the Riau
Archipelago especially Batam City is an industrial area so the role of motorbikes as a
means of transportation is very much needed because of the high mobility of the
community. The total number of motorized vehicles according to the Regional
Revenue Agency (Bapenda) of the Riau Archipelago Province from 2022 reached
1,172,725 units spread across several regions. The rapid number of two-wheeled
vehicles is comparable to the number of cases of theft of two-wheeled vehicles. The
Batam City Police Chief stated that in 2022 there were 14 cases of theft of two-
wheeled vehicles and only managed to reveal 7 cases of theft. As for security systems
such as installing padlocks, multiple locks and alarms, they can still be tampered
with so that they are not considered safe enough. Based on the above problems,
vehicle security is needed, namely the internet of things system using two control
devices, namely Arduino Uno and NodeMCU V3. An application based on an
Android smartphone is built using several features, namely turning on the motorbike,
sirens, flashing turn signals, turning on the horn, turning off and locking the
motorbike remotely and real time tracking Global Position System (GPS) to
determine the location of the motorbike. The research used the method of designing,
fabrication and testing tools. This android application contains several features with
an average speed of turning on the motorcycle, which is 6.37 seconds, the siren is
5.86 seconds, turning on the horn, 6.61 seconds, turning on the turn signal, which is
5.91 seconds, locking the motorcycle, starting is 6.66 seconds and tracking from GPS
to determine the location of the motorcycle.

Keywords: Android, Arduino, GPS tracking, Motorcycles, NodeMCU.
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