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ABSTRAK

Pembuatan sistem informasi melalui penggunaan komputer merupakan alat yang
dapat membantu seseorang dalam mengelola data untuk mendapatkan informasi
yang dapat dipercaya dan mudah diakses oleh semua orang. Tuntutan sebuah
perusahaan sangat bergantung pada pengelolaan data dan informasi yang efektif.
Alpha Mini Soccer merupakan salah satu contoh penyewaan lapangan futsal yang
masih menggunakan sistem pencatatan berbasis notebook. Layanan dan informasi
penyewaan lapangan futsal masih diberikan melalui metode tradisional, seperti
menelepon dan datang langsung untuk mengatur jadwal penyewaan yang
diinginkan. Jadwal yang telah disalin ke buku catatan dari kwitansi dan ditulis oleh
bagian administrasi. Untuk mengatasi berbagai masalah tersebut, maka dibuatlah
sistem informasi penyewaan lapangan futsal berbasis web. Sistem ini digunakan
untuk mempermudah pelanggan dalam mengetahui jadwal lapangan futsal dan
mempermudah prosedur penyewaan lapangan futsal dengan tidak perlu datang
langsung ke lapangan futsal. MySQL sebagai basis data dan PHPMyAdmin sebagai
bahasa pemrogramannya. Rancangan sistem informasi penyewaan lapangan futsal
berbasis web merupakan keluaran dari sistem ini. untuk mempermudah penyewaan
lapangan futsal bagi pengelola dan pelanggan.

Kata kunci : Futsal, Penyewaan, Web, Phpmyadmin, MySQL.



ABSTRACT

The creation of computer-based information systems is a tool that can make it
simpler for someone to handle data in order to provide accurate and widely
available information. For an organization's needs, good data and information
management is crucial. Alpha Mini Soccer is a good illustration of a futsal pitch
rental that still keeps score using a notebook method. In order to obtain services
and information on futsal field rentals, the traditional methods are still employed,
such as calling the facility directly to set up the desired rental schedule. The
administrator records the schedule when it has been copied to the notebook and
recorded using receipts. To solve these issues, a web-based futsal field rental
information system was created, which is used to make it simpler for consumers to
learn the futsal field schedule and to make it convenient to hire a futsal field without
having to physically visit the futsal site. Phpmyadmin is the programming language,
while MySQL is the database. This technique led to the creation of an online
database for futsal field rentals. to make renting futsal fields convenient for
managers and clients.

Keywords : Futsal, Rental, Web, Phpmyadmin, MySQL.
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