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ABSTRAK

Di Indonesia, bulu tangkis merupakan salah satu olah raga yang paling digemari
oleh masyarakat, dimana setiap perlombaan kancah dunia masyarakat Indonesia
berbondong-bondong menoton setiap pertandingan dan tak jarang atlit dari
Indonesia meraih juara disetiap perlombaan. Di era perkembangan teknologi
informasi, khususnya sistem informasi, masih banyak lapangan bulu tangkis yang
masih menggunakan pemesanan lapangan dengan metode manual dengan cara
mencatat dikertas, memesan lewat telpon atau WA, dan lain sebagainya. Hal ini
dapat menimbulkan risiko akan hilangnya data pemesanan saat proses pencatatan.
Untuk itu dalam penilitaan ini membuat aplikasi berbasis web untuk memecahkan
masalah persewaan lapangan bulu tangkis di Kota Batam. Aplikasi berbasis web ini
dibuat menggunakan metode extreme programming dengan bahasa pemograman
PHP, dan menggunakan MySQL dan XAMPP sebagai database. Serta dalam sistem
yang dibuat ini juga menggunakan Google Maps API sebagai library agar peneliti
dapat mengintegrasikan peta kedalam sistem yang dibuat. Tujuan penelitian ini
adalah untuk memudahkan penyewa untuk melakukan penyewaan pada lapangan
bulu tangkis dan mempermudah pengelola dalam melakukan pendataan dengan
memanfaatkan jaringan internet yang sudah ada. Hasil dari penelitian ini adalah
berupa website yang diharapkan dapat memberi kemudahan kepada calon penyewa
dan pengelola lapangan bulu tangkis dalam melakukan proses penyewaan, dan
calon penyewa diberi kemudahan dalam mencari lapangan bulu tangkis serta
memberi petunjuk arah kelokasi lapangan.

Kata kunci: Bulu tangkis, Sistem informasi, Extreme programming, Penyewaan,
Web.



ABSTARCT

In Indonesia, badminton is one of the most popular sports among the people, where
every competition on the world stage, Indonesian people flock to watch every match
and it is not uncommon for athletes from Indonesia to win in every competition. In
the era of the development of information technology, especially information
systems, there are still many badminton courts that still use field reservations using
the manual method by taking notes on paper, ordering by telephone or WA, and so
on. This can pose a risk of loss of ordering data during the recording process. For
this reason, this research creates a web-based application to solve the problem of
renting badminton courts in Batam City. This web-based application was created
using extreme programming methods with the PHP programming language, and
using MySQL and XAMPP as databases. As well as the system that was created
also used the Google Maps API as a library so that researchers could integrate
maps into the system that was created. The purpose of this research is to make it
easier for tenants to make rentals on badminton courts and make it easier for
managers to collect data by utilizing the existing internet network. The results of
this study are in the form of a website that is expected to provide convenience to
prospective tenants and badminton court managers in carrying out the rental
process, and prospective tenants are provided with convenience in finding
badminton courts and providing directions to the location of the field.

Keywords: Badminton, Information system, Extreme programming, Rental, Web.
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