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ABSTRAK

Perancangan dan pengembangan sistem informasi manajemen pariwisata pulau
Ranoh berbasis web untuk meningkatkan dan mempermudah pemesanan paket
wisata Pulau Ranoh. Sistem informasi visual berbasis web adalah sistem yang berisi
teks dan gambar grafis. Faktor-faktor inilah yang membuat wisata ini menarik dan
memudahkan pemesanan. Selain itu, Sistem Informasi Pengelolaan Wisata Pulau
Ranoh Berbasis Website menjadi suatu sistem dimana wisatawan memiliki
informasi yang lengkap dan dapat dihubungi setiap saat. Kontribusi ini tidak lepas
dari desain dan metodologi proses penelitian. Desain tujuan penelitian ini adalah
Sistem Informasi Pengelolaan Wisata Pulau Ranoh Berbasis Website sebagai
sumber informasi untuk melihat dan memesan tempat wisata dan fasilitas lainnya
di Pulau Ranoh. Sistem informasi manajemen pariwisata Pulau Ranoh berbasis
web, menggunakan bahasa pemrograman PHP, dan data disimpan dalam database
menggunakan MySQL untuk mengoptimalkan sistem dan efisiensi database.
Google Maps API adalah fitur sistem informasi ini yang memungkinkan Anda
menambahkan peta ke situs web menggunakan JavaScript. Hasil perancangan
berupa sebuah web sistem informasi pariwisata yang seharusnya menjadi salah satu
cara untuk mempromosikan pariwisata di kota Batam, sehingga melalui
perancangan web ini diharapkan akan ada sistem serupa untuk menciptakan
pelayanan yang lebih baik. dan lebih lengkap dari layanan yang ada.

Kata Kunci: Rancang Bangun, Sistem Informasi, Website, Pengelolaan,
Wisatawan, Pemesanan



ABSTRACT

Promotion and management information system management pariwisata pulau
Ranoh web base for information and convenience entertainment package visata
Pulau Ranoh. Web based visual information system is a system that contains text
and graphics. Factor-factor inilah yang membuat wisata ini menarik dan
memudahkan pemesanan. For example, System Information Processing Wizard
Pulau Ranoh Basic Website such as system contains various information that can
be set up in detail. His contributions do not end with the design and methodology
of the penelitian process. The design of this pencil is based on the Information
System of the Pulau Ranoh Wizard. Complete information management system
using web based program, using PHP programming language, and data
management in database using MySQL for optimal system and database efficiency.
Google Maps API is a feature system information that is collected You can create
a web site using JavaScript. Achieving results in the form of a web system
information environment that is very important to promote the environment in Kota
Batam, since this web approach provides us with a system in place to promote the
latest developments. and lebih lengkap from the layers there.

Keywords: Design, Information Systems, Website, Management, Tourists, Orders
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