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ABSTRAK

Teknologi di era revolusi industri 4. 0 saat ini berkembang sangat pesat. Hal ini
juga mempengaruhi banyak bidang kehidupan, salah satunya bidang pendidikan.
Berkembangnya teknologi menuntut guru untuk melakukan inovasi dalam kegiatan
belajar mengajar, salah satunya dengan media pembelajaran. Media pembelajaran
digunakan dibeberapa sekolah salah satunya di SMK 2 Triple J.

SMK 2 Triple J merupakan salah satu sekolah menengah kejuruan yang
berlokasikan di Bogor. Pembelajaran yang dilakukan di sekolah masih dilakukan
secara manual khususnya di jurusan Teknik Komputer dan Jaringan (TKJ), yakni guru
memberikan penjelasan materi melalui PowerPoint. Pelajaran Teknik Komputer dan
Jaringan (TKJ) melibatkan banyak aspek materi, khususnya pada mata pelajaran
Teknologi Jaringan Berbasis Luas (WAN) yang terdapat beberapa sub bab materi.
Penelitian ini memiliki tujuan untuk menghasilkan produk berupa media pembelajaran
Teknologi Jaringan Berbasis Luas (WAN) berbasis mobile learning melalui
gamifikasi. Dalam pengembangan mobile learning ini, menggunakan metode
prototyping dengan 5 tahap pengembangan yaitu (1) Communication, (2) Quick
Planning, (3) Quick Modeling, (4) Construction, (5) Deployment Delivery Feedback.

Hasil penelitian ini adalah sebuah mobile learning berbasis gamifikasi dengan
konsep terdapat quiz per sub bab pelajaran Teknologi Jaringan Berbasis Luas (WAN)
yang menghasilkan poin untuk siswa, serta terdapat peringkat siswa dari setiap Quiz
tersebut. Diharapkan media ini efektif untuk diterapkan dalam proses pembelajaran dan
dapat memotivasi siswa untuk belajar mengenai Teknologi Jaringan Berbasis Luas
(WAN) dengan media pembelajaran yang menyenangkan setelah melalui tahap
deployment delivery feedback dengan melakukan pengujian black box dan UAT
menghasilkan nilai sebesar 92.6%, dimana sistem tersebut sangat layak.

Kata Kunci: Mobile learning, Gamifikasi, Teknologi Jaringan Berbasis Luas (WAN)



ABSTRACT

Technology in the era of the industrial revolution 4. 0 is currently developing
very rapidly. This also affects many areas of life, one of which is education. The
development of technology requires teachers to innovate in teaching and learning
activities, one of which is with learning media. Learning media is used in several
schools, one of which is SMK 2 Triple J.

SMK 2 Triple J is a vocational high school located in Bogor. Learning in schools
is still done manually, especially in the Computer and Network Engineering (TKJ)
department, where the teacher explains the material via PowerPoint. Computer and
Network Engineering (TKJ) lessons involve many aspects of the material, especially in
the Wide-Based Network Technology (WAN) subject, which has several material sub-
chapters. This research aims to produce a product in the form of mobile learning-based
Broad Network Technology (WAN) learning media through gamification. In
developing this mobile learning, using the prototyping method with 5 stages of
development, namely (1) Communication, (2) Quick Planning, (3) Quick Modeling, (4)
Construction, (5) Deployment Delivery Feedback.

The results of this study are a gamification-based mobile learning with the
concept that there are quizzes per sub-chapter of Broad-Based Network Technology
(WAN) lessons that generate points for students, and there are student ratings from
each Quiz. It is hoped that this media will be effective in the learning process and can
motivate students to learn about Wide-Based Network Technology (WAN) with fun
learning media after going through the deployment delivery feedback stage. by
carrying out black box and UAT testing it produces a value of 92.6%, where the system
is very feasible.

Keywords: Mobile learning, Gamification, Broad Based Network Technology (WAN)
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