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ABSTRAK

Umumnya pembangunan rumah ditentukan dari persediaan barang, harga bahan
baku, upah tenaga kerja, dan waktu pengerjaan yang menghasilkan output hasil
bangunan. Akan tetapi hasil bangunan menjadi kurang maksimal dikarenakan
sering terjadi banyak hasil bangunan yang sisa dan hasil tersebut untuk bahan
berikutnya. Maka dibutuhkan fizzy logic untuk menentukan hasil besaran biaya
pembangunan rumah. Pada dasarnya masalah yang sering timbul dalam suatu
perusahaan adalah perencanaan biaya oleh suatu perusahaan tidak sesuai dengan
apa yang terjadi sesungguhnya (realisasi biaya). Oleh sebab itu untuk dapat
mencapai produksi yang efesien, maka diperlukan suatu pengendalian terhadap
biaya produksi yang akan dikeluarkan dan juga permasalahan berupa penentuan
biaya pembangunan rumah yang masih menggunakan metode manual serta biaya
bangunan yang bergantung terhadap permintaan dari konsumen secara individu.
Hal ini akan menyulitkan perusahaan untuk memaksimalkan penentuan jumlah
biaya pembangunan rumah. Dengan menerapkan logika fiizzy metode Sugeno
yang dapat menentukan besaran biaya pembangunan rumah mulai dari harga
material, upah tenaga kerja, waktu pengerjaan, dan tipe perumahan. Dalam
penelitian ini menggunakan software pendukung yaitu matlab yang dapat
membantu menentukan besaran biaya pembangunan rumah. Sehingga perusahaan
dapat menentukan besaran biaya pembangunan rumah dari harga sebuah
perumahan yang sebelum dibangun. Hasil dari olah data matlab merupakan
penentuan besaran harga rumah murah dan mahal.

Kata kunci: Besaran biaya, Logika fuzzy, Matlab, Pembangunan rumah, Sugeno



ABSTRACT

In general, housing construction is determined by the supply of goods, the price of
raw materials, labor costs, and the time it takes to produce the output of the
building. However, the results of the building are less than the maximum because
often there are many results of the remaining buildings and the results for the next
material. Then it takes fuzzy logic to determine the amount of the cost of housing
construction. Basically the problem that often arises in a company is the cost
planning by a company is not in accordance with what actually happened (the
realization of costs). Therefore to be able to achieve efficient production, it is
necessary to control the production costs to be incurred and also the problem in
the form of determining the cost of housing construction that still uses manual
methods and building costs that depend on demand from individual consumers.
This will make it difficult for companies to maximize the determination of the total
cost of housing construction. By applying the fuzzy logic Sugeno method that can
determine the amount of the cost of housing construction starting from the price of
material, labor costs, time of work, and type of housing. In this study using
supporting software namely matlab which can help determine the amount of the
cost of housing construction. So the company can determine the amount of the
cost of building a house from the price of a housing that was before it was built.
The results of the data processing matlab is the determination of the amount of
cheap and expensive housing prices.

Keywords: Cost magnitude, Fuzzy logic, Matlab, House construction, Sugeno



KATA PENGANTAR
Puji dan Syukur Kepada Tuhan yang Maha Kuasa yang telah melimpahkan
segala rahmat dan karuniaNya, sehingga penulis dapat menyelesaikan laporan
tugas akhir yang merupakan salah satu persyaratan untuk menyelesaikan program

studi strata satu (S1) pada Program Studi Universitas Putera Batam.

Penulis menyadari bahwa skripsi ini masih jauh dari sempurna. Karena itu,
kritik dan saran akan senantiasa penulis terima dengan senang hati. Dengan
segala keterbatasan, penulis menyadari pula bahwa skripsi ini takkan terwujud
tanpa bantuan, bimbingan, dan dorongan dari berbagai pihak. Untuk itu, dengan

segala kerendahan hati, penulis menyampaikan ucapan terima kasih kepada:

1. Rektor Universitas Putera Batam.

2. Dekan Fakultas Teknik dan Komputer.

3. Ketua Program Studi Teknik Informatika.

4.  Ibu Pastima Simanjuntak S.Kom., M.SI selaku pembimbing Skripsi pada
Program Studi Teknik Informatika Universitas Putera Batam.

5. Dosen dan Staff Universitas Putera Batam.

6.  Bapak Aston Nainggolan dan Ibu Ranap Siagian selaku kedua
Orangtua saya yang tercinta yang sudah memberikan doa dan dukungan
kepada Peneliti hingga dapat menyelesaikan Skripsi ini.

7.  Teman-teman saya yang sangat saya sayangi karna telah banyak membantu
dan memberi doa serta dukungan hingga Skripsi ini dapat diselesaikan.

8.  Keluarga besar saya yang selalu memberikan doa dan dukungan yang baik
kepada peneliti.



10.

11.

Kepada Bapak Nur Roby selaku Asisten Manager Project PT Buana Cipta
yang sudah ikut membantu saya dalam mendukung dan memberikan saya
kesempatan untuk melalukan penelitian dan dalam proses pengambilan data.
Rekan-rekan seperjuangan mahasiswa/i Universitas Putera Batam yang
turut memberikan doa dan dukungannya.

Serta pihak-pihak lain yang tidak dapat saya sebutkan satu per

satu. Semoga Tuhan Yang Maha Esa membalas kebaikan dan

selalu mencurahkan Rahmat dan Berkat-Nya, Amin.

Batam, 29 Januari 2021

[ZAQH' S

Penulis

Vi



DAFTAR ISI
HALAMAN PERNYATAAN ORISINALITAS

HALAMAN PENGESAHAN

ABSTRAL oottt st e e et e e s et e e s entaeeeesaaaee 111
ABSTRACT .ottt e st eeaae s v
KATA PENGANTAR ...ttt ettt et sane e v
BAB L e e et n 1
PENDAHULUAN ..ot ee e eaeeeeenneeenns 1
1.1 Latar Belakang Penelitian .........ccccccevvveveeiiienieeieesieeree e siee e see e 1
1.2 Identifikasi Masalah ............coocuviiiiiiiiiiiiii e 3
1.3 Batasan Masalah...........oooooiiiiiiiiiie e et 3
1.4 RumusSan Masalah ...........coocviiiiiiiiiiiiiiii ettt 4
1.5 Tujuan Masalah .........coccooeieiiiiiieee e 4
1.6 Manfaat Penelitian ..........coooviiiiiiiiiieiceeeeeee et 4
1.6.1MANTaat TEOTIEIS ..uvveiiiieriiee i eecettee ettt et e e ettt e e s eastes saveeessnbeeesssnnees 4
1.6.2 Manfaat Praktis ....c.oooeiiiiiiiiee oottt ettt sttt saae e 5
BAB L ..o et ettt et ettt ae e st e e et e e e re s 6
KAJIAN PUSTAKA .ottt ettt s enae e 6
B W E=To) B D T2 LT Y SRR 6
2.1.1 Kecerdasan BUuatan ..........coceooiiiiiiiiiiiie ettt e saae e s 6
2.1.2 Jaringan Saraf TIrUAN .......cccooeviiiiiiiiiiiieeecc et 8
2.1.3 SIStEM PAKAT ..o et 8
2.1.4 FUZZY LOZIC .ottt sttt s 9
2 B Y, (= (o Yo [T 19
V£ o T: 1 1) LR 23
2.38oftware PeNdAUKUNG ..........c.cooiiiiiiiiicic ettt e 25
231 MALIAD oo .25
2.4 Kerangka Pemikiran ..........cccoceeiiiiiiiiiiiiiiiineseeecee e 25
2.5 Peneliti Terdahul ...........ooooviiiiiiiiiiiiciicei e e 26
27N 220 1 PR 32
METODOLOGI PENELITIAN ....ooviiiiiieiie ettt e e 32
3.1 Desain Penelitian ..........cooovviviiiiiiiiiiiiicieeieeeeeie ettt e 32
3.2 Teknik Pengumpulan Data .........c.ccccveeeiiiiiiniiiiiecccceeereee e 34
32,1 DaAtA PIIINET woveiiiiiiiiiei oottt ettt st savateesssaaaeessssanaaeeses 34
3.2.2 Data SEKUNAET .....oooeviiieeiece e 35
3.3 Operasional Variabel .........c.cccoevieeiiriieniiiiecieie e 36
3.4 Peracangan SISTEIM ......ccccccvrecieeriveesieerreeseeereesreeteesereeteesseesseessseesseeessessssenns 37
341 FUZZYTIKAST c.vviiiieciicciiecee sttt ettt b e ab e ab e baeine e 37
342 INTEIEICE .ovvvviiiieiieee ettt 38
3.5 Lokasi dan Jadwal Penelitian ..........ccccoovvvviiiiiiiiiiiiieiiieee e 42
3.5.1L0KaS1 PENEIIIAN ...ovvvviiiiiiieeceeeeeeeeee et r e 42
3.5.2 JadwWal Penelitian ..........cccveivueiiieiiiiiieieeeree ettt e 43
BAB IV e e 44
HASIL DAN PEMBAHASAN ...ttt 44
4.1 HaSil PENEIIAN ....cooiviviiiiiiiiiiie ettt ettt e 44
4. 1.1 ANALISA DATA ...ooeiiiiiiiie e 45

vii



4.1.2 Pembentukan HImpunan FUZZY .......cccueeeeereeevieereeiieeieeseeeeeesvee e eseesneens 45

4.2 Pembahasan ..........ccociiiiiiiiiiiieiee e s e 51
4.2.1 Pen@UJIAN 1..ceviiiiiiiiiiiiiiieeette ettt et e e tv e e etvaesabe e esbae e sabaeeeneaenes 52
4.2.2 PENGUJIAN 2 ..ottt ettt et et ettt e sete e et e eateenbeesaeeeneeenbeeanneen 57
4.2.3 PENGUJIAN 3.ttt ettt ettt e et teeseae et eenaesebeenneeenseensaennneens 63
4.2.4 UJT SISTEIM ...veieiieiietieetieieesee et esteeesteesseesteesseesseessaeesseesssessseesseesnsesseessseans 67
4.2.6 Hasil Perhitungan Manual dengan Matlab...........c..ccceeveviieiienieeciiees 71
BAB Vet b ettt ens 73
KESIMPULAN DAN SARAN ......ootitetertteiest ettt sve e nbesenens 73
5.1 KESTMPUIAN. ....ceiiiieiiee et e 73
I Y 1 ¢ 1 F PSRRI 73
DAFTAR PUSTAKA ..ottt ettt sttt sba s saeeaesneens 75
Lampiran

Lampiran 1. Pendukung Penelitian
Lampiran 2. Daftar Riwayat Hidup
Lampiran 3. Surat Keterangan Penelitian

viii



Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.

DAFTAR GAMBAR

1 Refrentasi Linear Naik

2 Representasi Linear Turun

3 Grafik keanggotaan Kurva Segitiga..
4 Representasi Kurva Trapesium

5 Daerah Bahu pada Variabel Temperatur
6 Kurva S-pertumbuhan

7 Kurva S-penyusutan

8 Kerangka Pemikiran
1 Desain Penelitian

2 Lokasi Penelitian

1 Diagram Logika Fuzzy
2 Fungsi keanggotaan Harga Material

3 Fungsi keanggotaan Upah Tenaga Kerja

4 Fungsi Keanggotaan Waktu Pengerjaan
5 Fungsi Keanggotaan Waktu Pengerjaan

6 Fungsi Keanggotaan variabel Output

7 Defuzzyfikasi Matlab Pengujian 1
8 Defuzzyfikasi Matlab Pengujian 2

9 Defuzzyfikasi Matlab Pengujian 3....

10 Sistem Matlab

11 Tampilan rules Matlab

12 Hasil Pengujian Pertama Pada Matlab

13 Hasil Pengujian Kedua Pada Matlab

14 Hasil Pengujian Ketiga Pada Matlab

13
13
14
15
15
16
16
25
32
42
45
47
48
49
50
51
57
63
67
67
68
69
70
71



DAFTAR TABEL

Tabel 3. 1 Variabel input dan Output ........ccceeveereieiiiinienieeereeeee e 36
Tabel 3. 2 Semesta PembiCaraan .........ccccceeveeuiereeiiieeeeciiee e eereee e eeree e s ennree e eeranee e 37
Tabel 3. 3 DOMAIN ...ccccvveiiiiie ittt eeertre s ree e e treesree s stsaesaeesesaeeesseeensaesseessnraeanns 38
Tabel 3. 4 AtUran KabDUT .......cooooiiiiiiieiiii ettt et e earaeeeaee s 38
Tabel 3. 5 JadwWal Penelitian ........c..cooooiviieiieieiie ettt e et eeabe e e 43
Tabel 4. 1HIMPUNan FUZZY .......cooviiiiiiiiiii et 45
Tabel 4. 2Semesta PemDICAraan .........cccveevveeeieeeieee e ceeee e eree e eereeeebeeeeabeeeenes 46
Tabel 4. 3Domain HImpunan FUZZY ..........cccocevimiiiiiniininineneeeeeseee e 47
Tabel 4. 4Pengujian Manual dan Matlab .........ccccoeciiviiiniiniinin e 72



DAFTAR RUMUS

Rumus 2. 1 Kurva Linear Naik .....

Rumus 2. 2 Kurva Linear Turun

Rumus 2. 3 Kurva Segitiga

Rumus 2. 4 Kurva Trapesium

Xi

13
13
14
15



