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ABSTRAK

Banyaknya perusahaan yang bersaing untuk menyajikan teknologi dan informasi
dizaman modern terutama dibidang penjualan untuk mempromosikan produk.
Dalam hal ini kurang efektif menurut konsumen atau pihak toko jika
memperkenalkan produk hanya dalam bentuk brosur atau gambar 2D. Produk yang
dimasukkan pada penelitian ini diambil dari kurun waktu satu tahun terakhir yaitu
ada sepuluh produk yang launching dan akan di jadikan sebagai variabel pada
penelitian ini, seperti Downy, Pantene, Head & Shoulders, Oral B dan Olay.
Penelitian ini bertujuan membangun aplikasi pengenalan produk baru
menggunakan Augmented Reality dengan metode Markerless berbasis android.
Dengan adanya aplikasi augmented reality objek pada pengenalan produk dapat
dijadikan gambar 3D. penelitian diadakan di PT Sumber Sari Batam. Metode
pengumpulan data yang digunakan yaitu wawancara yang diajukan pertanyaan
kepada Manager Sales dan Supervisor Sales yang berkaitan dengan pengenalana
produk baru dengan cara observasi untuk mengadakan pengamatan secara langsung
kelapangan. Metode pengembangan yang digunakan meliputi analisa kebutuhan,
pengumpulan data, desain aplikasi, pembuatan apilkasi,implementasi dan hasil.
Adapun hasil akhir dari penelitian ini berupa aplikasi pengenalan produk baru
procter and gamble menggunakan augmented reality berbasis android dan bentuk
buku marker. Teknologi ini tidak menutup kemungkinan dapat dijadikan alat untuk
memperkenalkan produk baru yang lebih inovatif. Dengan menyorotkan kamera
belakang pada buku markeruser bisa langsung melihat gambar produk bentuk 3D
pada layar smartphone secara realtime.

Kata kunci: Android; Augmented Reality;, Markerless,; Procter and Gamble



ABSTRACT

The number of companies competing to present technology and information in
modern times, especially in the field of sales to promote products. In this case it is
less effective according to the consumer or the store if it introduces the product
only in the form of brochures or 2D images. The products included in this study
were taken from the last year, namely there are ten products that are launching and
will be made as variables in this research, such as Downy, Pantene, Head &
Shoulders, Oral B and Olay. This research aims to build a new product introduction
application using Augmented Reality with android-based Markerless method. With
the application of augmented reality objects in the introduction of products can be
used as 3D images. research was held at PT Sumber Sari Batam. The data
collection method used is an interview that is asked questions to sales managers
and sales supervisors related to the introduction of new products by means of
observation to conduct observations directly spaciousness. Development methods
used include needs analysis, data collection, application design, apilkasi making,
implementation and results. The final result of this study is a new product
introduction application procter and gamble using android-based augmented
reality and marker book form. This technology does not close the possibility can be
used as a tool to introduce new products that are more innovative. By highlighting
the rear camera in the marker book the user can directly see the product image of
3D shapes on the smartphone screen in real time.

Keywords: Android; Augmented Reality; Markerless, Procter and Gamble
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