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ABSTRAK

Sistem keamanan brankas umumnya menggunakan sistem keamanan manual yaitu
membukanya dengan cara memutar atau menarik tuas dan juga menggunakan kode
rahasia. Sistem keamanan ini termasuk sistem yang kurang efisien dalam kegunaan
sebagai akses keamanan, karena hanya memilki satu tingkat keamanan, sehingga
masih ada kemungkinan orang lain dapat meretas sandi dan membobolnya atau
mencurinya. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk membuat sistem keamanan
ganda pada brankas yang dapat diterapkan dan mudah digunakan. Alat yang
digunakan dalam pembuatan alat ini berupa Arduino Uno, Sensor ketuk
Piezobuzzer, Sensor Fingerprint, solenoid, Adaptor/Power supply, Relay 1 ch dan
kabel pia 6pin yang dihubungkan dengan pin pada jaringan yang ada di Arduino
Uno. Susunan kerja alat ini diawali dengan memberikan Catu daya pada komponen
listrik setelah komponen tersebut aktif dengan power supply maka sistem keamanan
pada brankas sudah bisa digunakan. Langkah selanjutnya yang digunakan untuk
membuka brankas ialah dengan memberikan ketukan sebanyak dua kali disertai
dengan jeda di setiap ketukannya tepat pada area bacaan dari sensor ketuk
piezobuzzer yang berada didalam brankas tersebut untuk mengaktifkan sensor
fingerprint, setelah sensor fingerprint sudah aktif atau dalam keadaan benar maka
sensor fingerprint akan membaca dan memverifikasi dari sidik jari yang diterima
dan Relay 1ch akan meneruskan sebagai perintah kepada Solenoid untuk membuka
pintu brankas.

Kata Kunci: Arduino, Sensor ketuk piezobuzzer, Sensor Fingerprint, Relay 1ch,
Selonoid.



ABSTRACT

Safe security systems generally use a manual security system, which is to open it by
turning or pulling a lever and also using a secret code. This security system is a
system that is less efficient in its use as security access, because it only has one level
of security, so there is still the possibility that other people can crack passwords
and break them or steal them. The aim of this research is to create a dual security
system in a safe that is applicable and easy to use. The tools used in the manufacture
of this tool are Arduino Uno, Piezobuzzer tap sensor, Fingerprint Sensor, solenoid,
Adapter / Power supply, 1 ch Relay and jumper cables connected to pins on the
network on the Arduino Uno. The work arrangement of this tool begins with
providing a power supply to the electrical components after the component is active
with the power supply, so the security system in the safe can be used. The next step
used to open the safe is to give two taps accompanied by a pause in each tap right
in the reading area of the piezobuzzer tap sensor which is in the safe to activate the
fingerprint sensor, after the fingerprint sensor is active or in a correct state, the
fingerprint sensor will read and verify from the received fingerprint and the Relay
Ich will forward it as a command to Solenoid to open the brane door.

Keywords: Arduino, piezobuzzer sensor, fingerprpint sensor, 1ch Relay, Solenoid.
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