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ABSTRAK

Irigasi merupakan suatu cara untuk memberikan pasokan air pada lahan
pertanian. Sistem pengontrolan irigasi di Indonesia masih menggunakan sistem
manual untuk membuka dan menutup saluran irigasi menggunakan cara tradisional.
Pengontrolan serta pengaturan saluran irigasi yang berbasis Internet of Things yang
memakai papan kontrol NodeMCU ESP8266 merupakan alat yang di rancang untuk
membantu para petani agar dapat mengairi lahan pertanian dari jarak jauh secara
realtime. Alat yang dibuat ini bertujuan untuk meningkatkan efisiensi dan
efektifitas pekerjaan para petani. Diharapkan supaya alat ini dapat mempermudah
pekerjaan para petani. Perangkat keras yang digunakan untuk membuka dan
menutup pintu irigasi, yaitu menggunakan motor dc, untuk mengambil data suhu
menggunakan sensor dhtll, untuk mengambil data kelembapan tanah
menggunakan sensor soil moisture, untuk perputaran arah bolak-balik motor dc
menggunakan relay dan sebagai inti pengontrolan menggunakan mikrokontroler
NodeMCU ESP8266. Dengan demikian pengontrolan dari alat ini dapat dilakukan
menggunakan smartphone yang dihubungkan ke kontroler melalui auth dari
aplikasi blynk. Kemudian virtual button dari aplikasi blynk berfungsi untuk
membuka dan menutup pintu irigasi dan sensor-sensor mengirimkan data yang
telah dideteksi ke kontroler untuk dapat di monitoring melalui aplikasi blynk.
Proses pengotrolan alat dapat dilakukan dimanapun dan kapanpun saat terkoneksi
ke internet secara realtime. Pengujian pada alat menggunakan prototipe persawahan.
Dalam pengujian konektivitas dan kecepatan memiliki rata-rata delay kontrol yaitu
00:01.28s tanpa ada masalah. Menghasilkan sebuah alat pengontrolan irigasi
berbasis Internet of Things yang memakai papan NodeMCU ESP8266 dan dapat
mempermudah para petani dalam mengontrol serta Monitoring sistem saluran
irigasi dari jarak jauh tanpa harus datang ke lokasi dengan cara manual.

Kata kunci: Blynk, Internet of Things, Irigasi; Monitoring; NodeMCU ESP8266.



ABSTRACT

Irrigation is a way of providing water supply to agricultural land. The
irrigation control system in Indonesia still uses a manual system to open and close
irrigation channels using traditional methods. The control and arrangement of
irrigation channels based on the Internet of Things using the NodeMCU ESP8266
control board is a tool designed to help farmers irrigate agricultural land remotely
in realtime. This tool made aims to increase the efficiency and effectiveness of the
work of the farmers. It is hoped that this tool can facilitate the work of farmers. The
hardware used to open and close the irrigation door, namely using a dc motor, to
retrieve temperature data using the dhtl1 sensor, to retrieve soil moisture data using
a soil moisture sensor, to rotate the direction of the DC motor back and forth using
arelay and as the core of control using a microcontroller NodeMCU ESP8266. Thus
control of this tool can be done using a smartphone connected to the controller via
auth from the blynk application. Then the virtual button of the blynk application
functions to open and close the irrigation door and the sensors send detected data
to the controller for monitoring through the blynk application. The tool chat process
can be done anywhere and anytime when connected to the internet in realtime.
Testing on the tools using rice paddy prototypes. In testing connectivity and speed,
the average control delay is 00: 01.28s without any problems. Produce an irrigation
control device based on the Internet of Things that uses the NodeMCU ESP8266
board and can make it easier for farmers to control and monitor irrigation systems
remotely without having to come to the location manually.

Keywords: Blynk Internet of Things; Irrigation; Monitoring; NodeMCU ESP8266.
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