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ABSTRAK

Teknologi semakin di kembangkan guna memudahkan manusia sehingga lahir
banyak bidang yang semakin canggih karena keberadaan teknologi yang
mendukungnya. Bidang kerajinan pembuatan perabot membutuhkan kayu sebagai
bahan dasar pembuatannya. Satu jenis perabot seperti meja yang di buat dengan
salah satu jenis kayu yang umum, akan memiliki daya tahan yang relatif baik namun
memiliki harga jual yang rendah. Namun dengan jenis kayu yang lebih baik,
perabot yang sama akan memiliki daya tahan yang lebih tahan lama serta memiliki
harga jual yang lebih tinggi dan menguntungkan. Terkadang kesalahan dalam
pemilihan kayu mentah sering terjadi karena acuan kelayakan dari faktor kesalahan
manusia (human error) yang hanya menyeleksi terburu-buru dan membutuhkan
pengrajin profesional untuk bisa melakukan proses penyeleksian kayu bahan
mentah perabot tersebut dengan tepat. Sebagai sistem yang di rancang dan di
tanamkan penalaran logika tertentu sehingga bisa di jalankan sebagai pendukung
manusia dalam memutuskan suatu keputusan yang bersifat repetitif atau berulang,
logika fuzzy dapat di integrasikan dengan kegiatan seleksi kayu mentah untuk
perabot yang repetitif dalam proses produksinya. Hasil penelitian di temukan
bahwa dengan 27 rule kelayakan, sistem logika fuzzy metode Mamdani berhasil di
aplikasikan kedalam program MatLab untuk memudahkan dalam proses seleksi
kayu mentah bahan perabot di toko perabot Mome furniture Batam.

Kata kunci: Fuzzy Inferensi, Kayu Mentah, Mebel, Metode Mamdani.
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ABSTRACT

Human has been reach the peak efficiency across the field by advance technology
that keep evolved for years. Furniture craftmanship dominated by the wood
selection as main resource and crafting process. Common wood will converted into
a good furniture with average price, but with better wood, craftman able putting
higher price into market for the crafted goods. In the raw wood selecting progress,
human error occasionally happen such as selecting wood in hurry and affect the
selected wood, and ofcourse the final product of the furniture. Raw wood selecting
required a professional and experienced craftman in order qualified to determine
the criteria of wood that passsed the minimun requirement for selected as deserved
material for furniture creation. Fuzzy logic is a system where designed with certain
logic that suit to help any repetitive decision making, will be selected as answer for
making support system for selecting raw wood for furniture creation. Equipped with
27 output rule, Fuzzy logic Mamdani method succeed to implemented in MatLab
and able to make raw wood selection for furniture become easier in Mome furniture
Batam.

Keywords: Fuzzy Logic, Mamdani Method, Wood Raw Material, Furniture.
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