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2. ABSTRAK 
 

CV Index Computer merupakan sebuah perusahaan yang bergerak di bidang 

elektronik khususnya di bagian komputer ataupun laptop dan juga beberapa 

elektronik lainnya di Kota Batam. CV Index Computer saat ini berlokasi di Batam 

City Square Mall dan Diamond City Mall. CV Index Computer sudah berdiri sejak 

tanggal 28 April tahun 2005 yang dimana pusatnya berada di Tanjung Balai 

Karimun. 2 tahun setelahnya, tepatnya pada tahun 2007, CV Index Computer 

membuka cabang di Kota Batam. Hingga saat ini, CV Index Computer adalah 

perusahaan pemegang merk Powerlogic, Sonigear, dan Armageddon untuk wilayah 

Kepulauan Riau. Masalah yang terjadi oleh CV Index Computer ialah sering terjadi 

kekurangan barang yang sangat dibutuhkan pelanggan, sehingga mengakibatkan 

perhitungan dan pengaturan stok yang tidak seimbang dan juga sering terjadi 

keterlambatan pengiriman dari gudang sehingga pada saat barang yang pembeli 

inginkan tidak ada pada cabang toko yang satu harus berkomunikasi pada cabang 

toko yang lain via telepon. Untuk itu perlu adanya Sistem Informasi yang mampu 

memberikan informasi tentang ketersediaan dan supply barang dengan cepat. 

Metode yang digunakan adalah SDLC metode Waterfall yang terdiri dari analisa 

kebutuhan, desain, pembuatan kode program, pengujian, penerapan dan 

pemeliharaan. Bahasa pemrograman yang dipakai adalah PHP dengan database 

MySQL, dibantu dengan text editor Sublime Text serta bahasa pendukung Bootstrap 

dan JavaScript. Hasil dari penelitian ini adalah sebuah sistem informasi persediaan 

barang yang dapat memproseskan sendiri dan menampilkan jumlah stok persediaan 

barang pada saat melakukan pengecekan persediaan barang tersebut, jadi hanya 

melakukan transaksi barang masuk (gudang) dan barang keluar (penjualan) ke 

konsumen. 

 

Kata Kunci: Sistem, Informasi, Persediaan Barang, PHP, HTML, MySQL, 

Bootstrap, JavaScript, SDLC, Waterfall. 
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3. ABSTRACT 
 

CV Index Computer is a company engaged in the electronics field, especially in the 

computer or laptop section and also several other electronics in Batam City. CV 

Index Computer is currently located in Batam City Square Mall and Diamond City 

Mall. CV Index Computer has been established since April 28, 2005 which its center 

is in Tanjung Balai Karimun. 2 years later, precisely in 2007, CV Index Computer 

opened a branch in Batam City. Until now, CV Index Computer is a company that 

holds the brand Powerlogic, Sonigear, and Armageddon for the Riau Islands 

region. The problem that occurs by CV Index Computer is that there is often a 

shortage of goods that are very much needed by the customer, resulting in an 

imbalance in the calculation and regulation of stock and also frequent delays in 

delivery from the warehouse so that when the goods the buyer wants is not in the 

store branch one must communicate at another branch of the store via telephone. 

For that we need an Information System that is able to provide information about 

the availability and supply of goods quickly. The method used is the SDLC Waterfall 

method which consists of needs analysis, design, program code creation, testing, 

implementation and maintenance. The programming language used is PHP with a 

MySQL database, assisted by a Sublime Text editor and also supported by 

Bootstrap and JavaScript. The results of this study are an inventory information 

system that can process itself and display the amount of inventory stock when 

checking inventory, so it only deals goods in (warehouse) and goods out (sales) to 

consumers. 

  

Keywords: System, Information, Inventory, PHP, HTML, MySQL, Bootstrap, 

JavaScript, SDLC, Waterfall. 
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BAB Iɩ 

PENDAHULUANɩ 
 

 

 

1.1. Latar Belakang 
 

 

CV Index Computer merupakanɩ sebuahɩ perusahaanɩ yangɩ bergerakɩ diɩ bidangɩ 

elektronik khususnya di bagian komputer ataupun laptop dan juga beberapa 

elektronik lainnya. CV Index Computer sudah berdiri sejak tanggal 28 April tahun 

2005 yang dimana pusatnya berada di Tanjung Balai Karimun. 2 tahun setelahnya, 

tepatnya pada tahun 2007, CV Index Computer membuka cabang di Kota Batam. 

Hingga saat ini, CV Index Computer adalah perusahaan pemegang merk 

Powerlogic, Sonigear, dan Armageddon untuk wilayah Kepulauan Riau. 

CV Index Computer saat ini berlokasi di Batamɩ Cityɩ Squareɩ Mall dan 

Diamondɩ Cityɩ Mall. Alasan dibukakan cabang diɩ Batam Cityɩ Square Mallɩ dan 

Diamond City Mall adalah karena ramai pengunjung, dan karena sepi pengunjung 

apabila dibukakan pada ruko. 

Masalah yang terjadi oleh CV Index Computer yang pertama ialah sering 

terjadi kekurangan barang yang sangat dibutuhkan pelanggan, sehingga 

mengakibatkan perhitungan dan pengaturan stok yang tidak seimbang. 

Selain itu, masalah kedua yang terjadi ialah sering terjadi keterlambatan 

pengiriman dari gudang sehingga pada saat barang yang pembeli inginkan tidak ada 

pada cabangɩ tokoɩ yangɩ satuɩ harus berkomunikasi pada cabangɩ tokoɩ yangɩ lainɩ via 

telepon. 
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Hal ini banyak disebabkan oleh keterlambatan informasi dan supply barang 

dari gudang ke toko. Untuk itu perlu adanyaɩ Sistemɩ Informasi yangɩ mampuɩ 

memberikan informasiɩ tentangɩ ketersediaan dan supply barang dengan cepat.  

Berdasarkan permasalahan pada latarɩ belakangɩ tersebut, penulisɩ tertarik 

melakukanɩ sebuahɩ penelitianɩ yangɩ berjudulɩ “Analisisɩ danɩ Perancanganɩ Sistemɩ 

Informasiɩ Persediaanɩ Barangɩ padaɩ CVɩ Index Computer”. 

 

1.2. Identifikasi Masalahɩ 
 

 

Sesuai dengan latarɩ belakangɩ yangɩ sudah dijelaskan, penulis dapatɩ 

mengidentifikasi masalah-masalahɩ yangɩ akanɩ diselesaikan, yaitu: ɩ 

1. Tidak adanya integrasi informasi dari gudang ke toko tidak optimal. 

2. Perhitungan dan pengaturan stok yang tidak seimbang. 

 

1.3. Rumusanɩ Masalahɩ 
 

 

Terdapat rumusanɩ masalahɩ padaɩ penelitianɩ yang akan dikerjakan, yaitu: ɩ 

1. Bagaimanaɩ merancangɩ Sistemɩ Informasiɩ Persediaanɩ Barangɩ padaɩ CVɩ 

Index Computer? 

2. Bagaimanaɩ mengimplementasikanɩ Sistemɩ Informasiɩ Persediaanɩ Barangɩ 

padaɩ CVɩ Index Computer? 

 

1.4. Batasanɩ Masalahɩ 
 

 

Dikarenakan adanyaɩ waktuɩ danɩ biayaɩ yang terbatas, makaɩ penelitianɩ iniɩ 

hanya terbatasɩ pada: ɩ 
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1. Merancang Sistemɩ Informasiɩ Persediaan Barang padaɩ CV Index 

Computer yang mampu membangun integrasi informasi dari gudang ke 

toko. 

2. Merancang sistem dengan bahasaɩ pemrogramanɩ PHPɩ danɩ MySQL. 

 

1.5. Tujuanɩ Penelitian 
 

 

Terdapat tujuanɩ pada penelitian yangɩ akanɩ dikerjakan, yaitu: 

1. Untukɩ mengetahuiɩ bagaimanaɩ merancangɩ Sistemɩ Informasiɩ Persediaanɩ 

Barangɩ padaɩ CVɩ Index Computer. 

2. Untukɩ mengetahuiɩ bagaimanaɩ megimplementasikanɩ Sistemɩ Informasiɩ 

Persediaanɩ Barangɩ padaɩ CVɩ Index Computer. 

 

1.6. Manfaatɩ Penelitianɩ 
 

 

Hasil penelitianɩ yang akan dikerjakan iniɩ terdiriɩ dariɩ 2ɩ manfaat, yaitu: ɩ 

Manfaatɩ Teoritisɩ danɩ Manfaatɩ Praktis. 

 

1.6.1. Manfaat Teoritisɩ 
 

 

Penulisɩ berharapɩ penelitianɩ yang akan dikerjakan iniɩ dapatɩ bergunaɩ 

untuk pebisnisɩ (businessman) dengan tipe usahaɩ kecilɩ menengahɩ diɩ 

Indonesia, dimulaiɩ dariɩ usahaɩ CV Index Computer dalamɩ menjalankanɩ 

bisnisɩ kedepannya denganɩ bantuanɩ Sistemɩ Persediaan Barang yangɩ akanɩ 

dihasilkanɩ dalamɩ penelitianɩ ini. 
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1.6.2. Manfaat Praktisɩ 
 

 

Pada bagian manfaat praktis, hasilɩ penelitianɩ danɩ penulisanɩ yang 

akan dikerjakan dapatɩ digunakanɩ sebagaiɩ berikut. 

1. Untuk peneliti, dapatɩ menerapkanɩ ilmuɩ dari penulisɩ yang 

digunakan, khususnyaɩ yangɩ berhubungan dengan Analisisɩ danɩ 

Perancanganɩ Sistemɩ Informasiɩ Persediaanɩ Barang. 

2. Untukɩ perusahaan atau pebisnis (businessman) atau usaha, dapat 

memakai Sistem Informasi Persediaan Barang danɩ meningkatkanɩ 

produktivitasɩ usaha. 

3. Untuk pihakɩ kampus, dapat dijadikan sebagaiɩ referensiɩ kepada 

pembacaɩ yangɩ akanɩ melakukanɩ penelitianɩ lanjutɩ tentangɩ Analisis 

dan Perancanganɩ Sistemɩ Informasi Persediaan Barang 

berbasisɩweb.
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2. BABɩ IIɩ 

TINJAUANɩ PUSTAKAɩ 
 

 

 

2.1. Tinjauan Teoriɩ Umumɩ 
 

 

2.1.1. Sistemɩ 

 

 

Sistem adalahɩ kumpulanɩ elemenɩ yangɩ salingɩ berhubunganɩ satuɩ samaɩ 

lainɩ yangɩ membentukɩ satuɩ kesatuanɩ dalamɩ usahaɩ mencapaiɩ suatuɩ tujuan 

(Rahmad & Setiady, 2014). 

Sedangkanɩ dalamɩ bukuɩ yangɩ berbeda, sistemɩ adalahɩ sekumpulanɩ 

elemenɩ atauɩ subsistemɩ yangɩ salingɩ bekerjasamaɩ atauɩ yangɩ dihubungkanɩ 

denganɩ cara-caraɩ tertentuɩ sehinggaɩ membentukɩ satuɩ kesatuanɩ untukɩ 

melaksanakanɩ suatuɩ fungsiɩ gunaɩ mencapaiɩ suatuɩ tujuan (Rahmad & Setiady, 

2014). 

 

2.1.2. Informasiɩ 

 

 

Informasiɩ merupakanɩ hasilɩ pengolahanɩ dataɩ sehinggaɩ menjadiɩ 

bentukɩ yangɩ pentingɩ bagiɩ penerimanyaɩ danɩ mempunyaiɩ kegunaanɩ sebagaiɩ 

dasarɩ dalamɩ pengambilanɩ keputusanɩ yangɩ dapatɩ dirasakanɩ akibatnyaɩ secaraɩ 

langsungɩ saatɩ ituɩ jugaɩ atauɩ secaraɩ tidakɩ langsungɩ padaɩ saatɩ mendatang 

(Rahmad & Setiady, 2014). 

Menurutɩ Tata Sutabri (2012:29) (dalam Zefriyenni & Santoso, 

2015), Informasiɩ adalahɩ dataɩ yangɩ telahɩ diklasifikasiɩ atauɩ diinterpretasiɩ 
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untukɩ digunakanɩ dalamɩ prosesɩ pengambilanɩ keputusan. Sistemɩ pengolahanɩ 

informasiɩ mengolahɩ dataɩ menjadiɩ informasiɩ atauɩ ɩtepatnya mengolahɩ dataɩ 

dariɩ bentukɩ takɩ bergunaɩ menjadiɩ bergunaɩ bagiɩ penerimanya. 

 

2.1.3. Sistemɩ Informasiɩ 

 

 

Sistemɩ Informasiɩ adalahɩ suatuɩ kerangkaɩ kerjaɩ dimanaɩ sumberɩ dayaɩ 

(manusia, komputer) dikoordinasikanɩ untukɩ mengubahɩ masukanɩ (data) 

menjadiɩ keluaranɩ (informasi), gunaɩ mencapaiɩ sasaranɩ perusahaan 

(Rorimpandey, 2015). 

Sistemɩ Informasiɩ adalahɩ kumpulanɩ elemenɩ yangɩ salingɩ berhubunganɩ 

satuɩ samaɩ lainɩ denganɩ memberikanɩ masukanɩ (data)ɩ untuk mendapatkan 

suatuɩ keluaranɩ (informasi) dengan fungsi untuk memproses, menyimpan, 

mendistribusikan informasi sertaɩ mendukungɩ pengambilanɩ keputusan 

(Rorimpandey, 2015). 

Ada lima komponen pada Sistem Informasi, yaitu hardware 

(perangkat keras), software (perangkat lunak), data, prosedur, dan manusia 

(Ladjamudin, 2013) (dalam Rahmawati & Bachtiar, 2018). 

a) Hardwareɩ (perangkat keras) yangɩ mencakupɩ berbagaiɩ peralatanɩ fisikɩ 

sepertiɩ computer, keyboard, mouse, printer dan lain sebagainya. 

b) Softwareɩ (perangkat lunak) yangɩ berupaɩ perintah-perintah didalamɩ 

layarɩ monitorɩ yangɩ ditujukanɩ untuk memerintahkan komponen 

hardware dalam melaksanakanɩ tugasnya. 
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c) Data, yangɩ merupakanɩ komponenɩ palingɩ dasarɩ atauɩ komponenɩ 

mentahɩ dariɩ suatuɩ informasiɩ yang akan diproses lebih lanjut agar dapat 

menghasilkan sebuah informasi jadi dan akurat. 

d) Prosedur, yang merupakanɩ berbagai aturanɩ yangɩ digunakanɩ untukɩ 

menghubungkanɩ berbagaiɩ macamɩ perintahɩ danɩ dataɩ untuk 

menentukan rancangan dan penggunaan sistem informasi. 

e) Manusia, yang merupakanɩ pelaksanaɩ yaituɩ merekaɩ yangɩ terlibatɩ dalamɩ 

kegiatanɩ sistemɩ informasiɩ seperti brainware, operator, pemimpin dan 

sebagainya. 

 

2.1.4. Persediaan Barang 

 

 

Persediaan dapat diartikanɩ sebagaiɩ asetɩ atauɩ hartaɩ yangɩ tersediaɩ 

untukɩ dijualɩ dalamɩ kegiatanɩ usahaɩ biasa, dalamɩ prosesɩ produksiɩ penjualanɩ 

atauɩ dalamɩ bentukɩ bahanɩ atauɩ perlengkapanɩ untukɩ digunakanɩ dalamɩ prosesɩ 

produksiɩ atauɩ pemberianɩ jasa (Anthony, Tanaamah, & Wijaya, 2017). 

Persediaan adalahɩ semuaɩ barangɩ yangɩ tersedia padaɩ perusahaanɩ 

dalamɩ kondisiɩ tertentuɩ denganɩ tujuanɩ nantinyaɩ untukɩ dijualɩ atauɩ dikonsumsiɩ 

dalamɩ perusahaan (Anthony et al., 2017). 

Persediaan adalahɩ stokɩ dariɩ sejumlahɩ produkɩ atauɩ sumberɩ dayaɩ yangɩ 

digunakanɩ dalamɩ kegiatanɩ normalɩ suatuɩ organisasiɩ atauɩ perusahaan. Suatu 

sistem persediaan adalah suatu rangkaian kebijakan dan kontrol untuk me-

monitor tahapan-tahapan inventory dan menentukan level mana yang harus 
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ditangani ketika stok harus diisi kembali dan seberapa banyak yang harus 

dipesan (Rorimpandey, 2015). 

 

2.1.5. Aliranɩ Sistemɩ Informasiɩ 

 

 

Aliran Sistem Informasi (ASI) merupakan bagan yang menunjukan 

aliran keseluruhan pekerjaan dari sistem. Bagan ini menjelaskan urutan dari 

langkah-langkah yang ada dalam sistem. Adapun simbol-simbol yang dapat 

digunakan pada Aliran Sistem Informasi (ASI) ini adalah sebagai berikut: 

(Ismael, 2017) 

 
Gambar 2.1 Simbol-Simbolɩ pada Aliranɩ Sistemɩ Informasiɩ 
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2.2. Tinjauan Teoriɩ Khususɩ 
 

 

2.2.1. Sistemɩ Informasiɩ Persediaanɩ Barang 

 

 

Sesuai dengan teori-teori umum yangɩ telahɩ dijelaskan tentangɩ Sistemɩ 

Informasiɩ danɩ Persediaanɩ sebelumnya, maka pengertianɩ Sistemɩ Informasiɩ 

Persediaan Barang adalahɩ kumpulan-kumpulan elemenɩ yangɩ salingɩ 

berhubunganɩ satuɩ samaɩ lainɩ guna memproses, mengumpulkan, serta 

mendistribusikan sebuah aset atau harta yang ada untuk digunakan dalamɩ 

bentukɩ bahanɩ ataupun perlengkapanɩ agar dapat digunakanɩ ke dalamɩ prosesɩ 

produksiɩ atauɩ pemberianɩ jasa. 

 

2.2.2. PHPɩ 

 

 

PHPɩ adalahɩ bahasaɩ pemrogramanɩ yangɩ digunakanɩ secaraɩ luasɩ untukɩ 

penangananɩ pembuatanɩ danɩ pengembanganɩ sebuahɩ webɩ danɩ bisaɩ digunakanɩ 

padaɩ HTML. PHPɩ merupakanɩ singkatanɩ dariɩ Hypertextɩ Preprocessorɩ danɩ 

merupakanɩ bahasaɩ yangɩ disertakanɩ dalamɩ dokumenɩ HTML sekaligusɩ 

bekerjaɩ disisiɩ serverɩ (server-sideɩ HTML-embeddedɩ scripting) (West, 2013) 

(dalam Prabowo & Syani, 2017). 

 
Gambar 2.2 PHP 

 

 

 



10 

 

 

 

 

2.2.3. MySQL 

 

 

MYSQL merupakan sebuah softwareɩ Relationalɩ Databaseɩ 

Managementɩ Systemɩ (serverɩ database) yangɩ dapatɩ mengelolaɩ databaseɩ 

denganɩ cepat, menampungɩ data dengan jumlahɩ yang besar, diaksesɩ olehɩ 

banyakɩ userɩ (multi-user) danɩ melakukanɩ suatuɩ prosesɩ mensinkron 

(synchronize) secaraɩ bersamaan (multi-threaded) (Zefriyenni & Santoso, 

2015). 

 
Gambar 2.3 MySQLɩ 

 

2.2.4. HTMLɩ 

 

 

HTML merupakan kepanjangan dari Hyperɩ Textɩ Markupɩ Language. 

Dokumen HTML merupakan sebuah fileɩ teksɩ murniɩ yangɩ dapatɩ dibuatɩ 

denganɩ editorɩ teksɩ sembarang. Dokumenɩ iniɩ dikenalɩ sebagaiɩ webɩ page. 

Dokumenɩ HTMLɩ merupakanɩ dokumenɩ yangɩ disajikanɩ dalamɩ browserɩ webɩ 

surfer. Dokumenɩ iniɩ umumnyaɩ berisiɩ sebuah informasiɩ atauɩ interfaceɩ pada 

sistemɩ diɩ dalamɩ internet (Prabowo & Syani, 2017). 

 
Gambar 2.4 HTML 
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2.2.5. Economic Order Quantity 

 

 

Menurut Andy Wijaya, Muhammad Arifin, Tony Soebijono (2013) 

(dalam Zefriyenni & Santoso, 2015), Economicɩ Orderɩ Quantityɩ adalahɩ 

jumlahɩ unitɩ (kuantitas) barangɩ yangɩ dapatɩ di beli denganɩ biayaɩ minimal. 

Tujuanɩ metodeɩ persediaanɩ iniɩ adalahɩ menentukanɩ jumlahɩ pemesananɩ yangɩ 

dapatɩ meminimumkanɩ biayaɩ penyimpananɩ danɩ biayaɩ pemesananɩ 

persediaan. Denganɩ menggunakanɩ Economicɩ Orderɩ Quantity, makaɩ 

persediaanɩ yangɩ adaɩ diɩ dalamɩ gudangɩ tidakɩ terlaluɩ banyak, tetapiɩ jugaɩ tidakɩ 

akanɩ terlaluɩ sedikit, sehinggaɩ aktivitasɩ perusahaanɩ tidakɩ akanɩ tergangguɩ 

karenanya. 

 

2.2.6. XAMPP 

 

 

XAMPPɩ merupakanɩ singkatanɩ dariɩ Xɩ (empatɩ sistemɩ operasiɩ apapun), 

Apache, MySQL, PHP, Perl. XAMPPɩ adalahɩ toolɩ yangɩ menyediakanɩ paketɩ 

perangkatɩ lunakɩ dalamɩ satuɩ buahɩ paket. Dalamɩ paketɩ XAMPPɩ sudahɩ 

terdapatɩ Apacheɩ (webserver), MySQLɩ (database), PHPɩ (server-side 

scripting), Perl, FTPɩ server, PHPMyAdminɩ (Prasetio, 2011) (dalam Prabowo 

& Syani, 2017). 

 
Gambar 2.5 XAMPP 
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2.2.7. Unifiedɩ Modelingɩ Languageɩ (UML)ɩ 

 

 

Unifiedɩ Modelingɩ Languageɩ (UML) adalahɩ bahasaɩ untukɩ visualisasi, 

spesifikasi, membangunɩ sistemɩ perangkatɩ lunak, sertaɩ dokumentasi. UMLɩ 

menyediakanɩ model-model yangɩ tepat, tidakɩ ambigu, danɩ lengkap. Secaraɩ 

khusus, UMLɩ menspesifikasiɩ langkah-langkah pentingɩ dalamɩ 

pengembanganɩ keputusanɩ analisis, perancangan, sertaɩ implementasiɩ dalamɩ 

sistemɩ perangkatɩ lunak (Sugiarti, 2013) (dalam Prabowo & Syani, 2017). 

 

 
Gambar 2.6 Pembagian Diagram UML 

 

Berikut adalah penjelasan mengenai pembagian Diagram tersebut. 
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• Structure Diagrams, yaitu diagramɩ yang menggambarkan struktur 

statis pembentuk sistem termasuk bagian abstraksi dan bagaimana 

implementasinya. Selain itu juga structure diagram 

menggambarkan keterkaitan elemen pembentuk sistem baik secara 

konsep ataupun pada proses implementasi (Ependi, 2018). 

 

• Behavior Diagrams, yaitu diagramɩ yang dibuat untuk 

penggambaran bagaimana sebuah sistem berperilaku dan 

bagaimana jika terjadi perubahan pada sistem (Ependi, 2018). 

 

• Interaction Diagrams, yaitu diagramɩ yang digambarkan untuk 

menunjukkan bagaimana sebuah objek yang terdiri dari aktor dan 

objek sistem berinteraksi (Ependi, 2018). 

 

1. Use Case Diagram 

 

Useɩ Caseɩ Diagramɩ adalah pemodelanɩ untukɩ kelakuanɩ (behavior) 

pada Sistemɩ Informasiɩ yangɩ akanɩ dibuat. Useɩ Caseɩ dapat digunakanɩ untukɩ 

mengetahuiɩ apaɩ sajaɩ fungsiɩ yangɩ adaɩ di dalam Sistemɩ Informasi danɩ siapaɩ 

sajaɩ yangɩ berhak memilikiɩ hakɩ akses untukɩ menggunakanɩ fungsi-fungsiɩ 

tersebut (Hendini, 2016). 

Simbol-simbolɩ yangɩ terdapat pada Useɩ Caseɩ Diagramɩ adalahɩ 

sebagaiɩ berikut (Hendini, 2016): 
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Gambar 2.7 Simbol-Simbolɩ padaɩ Useɩ Caseɩ Diagramɩ 

 

 



15 

 

 

 

 

 
Gambar 2.7 Lanjutan 

 

2. Activityɩ Diagramɩ 

 

Activityɩ Diagramɩ menggambarkanɩ sebuah aliranɩ kerjaɩ (workflow) 

atauɩ sebuah aktivitasɩ dariɩ sebuahɩ sistemɩ atauɩ prosesɩ bisnis (Hendini, 2016). 

Simbol-simbolɩ yangɩ terdapat pada Activityɩ Diagramɩ adalahɩ sebagaiɩ 

berikut (Hendini, 2016): 
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Gambar 2.8 Simbol-Simbolɩ padaɩ Activityɩ Diagramɩ 

 

3. Sequenceɩ Diagramɩ 

 

Sequence Diagram menggambarkan kelakuan sebuah objek pada Use 

Case dengan menjelaskan deskripsi waktu hidup pada objek dan sebuah pesan 

yang dikirimkan dan diterima antar objek yang satu dengan objek yang 

lainnya (Hendini, 2016). 

Simbol-simbol yang terdapat pada Sequence Diagram adalah sebagai 

berikut (Hendini, 2016): 
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Gambar 2.9 Simbol-Simbolɩ padaɩ Sequenceɩ Diagramɩ 
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Gambar 2.9 Lanjutan 

 

4. Classɩ Diagramɩ 

 

Class Diagram merupakan hubungan antar kelas dan penjelasan 

detailɩ tiap-tiap kelas di dalam model desain dari suatu sistem dan juga 

memperlihatkan aturan-aturan dan tanggung jawab entitas (entity) yang 

menentukan perilaku sistem. Class Diagram menunjukkan atribut-atribut dan 

operasi-operasi dari sebuah kelas dan constraintɩ yang berhubungan dengan 

objek yang dikoneksikan. Class Diagram secara khas meliputi: Kelas (Class), 

Relasi Associations, Generalizationɩ dan Aggregation, Atribut (Attributes), 

Operasi (Operation/Method) dan Visibility. Hubungan antar kelas 

mempunyai keterangan yang disebut dengan Multiplicityɩ atau Cardinality 

(Hendini, 2016). 
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Simbol-simbol yang terdapat pada Class Diagram adalah sebagai 

berikut (Hendini, 2016): 

 
Gambar 2.10 Simbol-Simbol pada Class Diagram 

 

2.2.8. System Development Life Cycle 

 

 

Metode System Development Life Cycle atau sering disingkat dengan 

SDLC merupakan pengembangan yang berfungsi sebagai sebuah mekanisme 

untuk mengidentifikasikan perangkat lunak. Pengembangan sistem informasi 

yang berbasis komputer dapat merupakan tugas kompleks yang 

membutuhkan banyak sumber daya dan dapat memakan waktu untuk 

menyelesaikannya (Hermawan, Hidayat, & Utomo, 2016). 



20 

 

 

 

 

Proses pengembangan sistem melewati beberapa tahapan dari mulai 

sistem itu direncanakan sampai dengan sistem tersebut di terapkan, 

dioperasikan, dan dipelihara. Daur atau siklus hidup dari pengembangan 

sistem merupakan suatu bentuk yang digunakan untuk menggambarkan 

tahapan utama dan langkah-langkah di dalam tahapan tersebut dalam proses 

pengembangannya (Hermawan et al., 2016). 

 

2.2.9. Sublime Text 

 

 

Sublimeɩ Textɩ merupakan salah satu text editor yang sangat powerful 

yang dapat meningkatkan produktivitas dan mengembangkan kualitas kode 

yang tinggi (Palevi, Mulyani, & Khoir, 2018). 

 

 
Gambar 2.11 Sublime Text 

 

2.2.10. JavaScript 

 

 

JavaScriptɩ adalah bahasa pemrograman web yang bersifat Client-Sideɩ 

Programmingɩ Language. Client-Sideɩ Programmingɩ Languageɩ adalah tipe 

bahasa pemrograman yang pemrosesannya dilakukan oleh client. Aplikasi 

client yang dimaksud merujuk kepada web browser seperti Googleɩ Chrome, 

Mozillaɩ Firefox, Operaɩ Mini dan sebagainya (Palevi et al., 2018). 
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Gambar 2.12 JavaScript 

 

2.2.11. BootStrap 

 

 

BootStrapɩ adalah sebuah frameworkɩ untuk CSSɩ dan berupa produk 

openɩ sourceɩ yang dibuat oleh Mark Otto dan Jacobɩ Thornton. Pada awalnya 

BootStrapɩ ini dibuat untuk membuat standarisasi front end untuk semua 

programmerɩ di perusahaannya. Bootstrapɩ telah berubah dari yang 

sebelumnya adalah CSS-Driven proyek ke sebuah host dari JavaScriptɩ 

pluginsɩ dan icon yang dapat dengan mudah digunakan untuk formulir dan 

tombol (Palevi et al., 2018). 

 

 
Gambar 2.13 BootStrap 

 

2.2.12. JQuery 

 

 

JQueryɩ adalah open source add-on pustaka JavaScriptɩ yang 

menekankan pada interaksi antara JavaScript dan HTML. JQuery merupakan 

kode JavaScript yang telah ditulis dan tinggal menambahkan satu atau dua 

baris kode untuk memanggil JQuery (Palevi et al., 2018). 
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Gambar 2.14 JQuery 

 

2.3. Penelitian Terdahulu 

 

Tabel 2.1 Penelitian Terdahulu 

No ISSN Judul Pengarang Kesimpulan 

1 2355-7699 

Analisis dan 

Perancangan Sistem 

Informasi Penjualan 

berdasarkan Stok 

Gudang berbasis Client 

Server 

Anthony 

Anthony, Andeka 

Rocky Tanaamah, 

Agustinus Fritz 

Wijaya (2017) 

Berdasarkan hasil pengujian yang 

telah dilakukan, diharapkan dengan 

menggunakan Sistem Informasi ini 

dapat membantu pemilik toko dalam 

menjalankan proses penjualan 

barang kepada downlineɩ dengan 

benar. 

2 2527-7340 

Analisis dan 

Perancangan Sistem 

Informasi Persediaan 

Barang menggunakan 

Metode FIFO pada PT. 

Shukaku Jambi 

Despita Meisak  

(2017) 

1. PT. Shukaku Indonesia cabang 

Jambi dalam persediaan barang 

masih bersifat manual yaitu 

menggunakan kartu stok dalam 

bentuk fisik dan membutuhkan 

media penyimpanan dalam bentuk 

hardɩ copy. 

2. Penelitian ini menghasilkan 

sebuah prototype Sistem Informasi 

Persediaan Barang yang 

menyediakan layanan-layananɩ 

transaksi barang seperti Sales 

Order, Receipt Claim, Deliver 

Claim, Convert Item, sehingga 

menghasilkan Sistem Informasi 

Persediaan Barang dengan metode 

FIFOɩ (First In First Out) 

3. Dengan adanya rancangan Sistem 

Informasi Persediaan Barang 

dengan metode FIFOɩ ini, PT 

Shukaku Indonesia cabang Jambi 

dapat terbantu guna meningkatkan 

laba perusahaan dan me-

monitoring persediaan barang 

yang upɩ toɩ date. 
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  Tabel 2.1 Lanjutan   

3 2355-1313 

Pembangunanɩ Sistemɩ 

Informasiɩ Penjualanɩ 

Obatɩ padaɩ Apotekɩ 

Punungɩ 

Triɩ Utami, 

Bambangɩ Ekaɩ 

Purnama, Sukadiɩ 

(2014) 

1. Sistem yang telah terkomputerisasi 

denganɩ programɩ komputerɩ sangatɩ 

membantuɩ dalamɩ menyelesaikanɩ 

suatuɩ masalah. Dalamɩ halɩ iniɩ 

pengolahanɩ transaksiɩ penjualanɩ 

obat, sehinggaɩ konsumenɩ tidakɩ 

dikecewakanɩ olehɩ perusahaanɩ 

karenaɩ lamanya dalam pemrosesan 

danɩ pengolahanɩ dataɩ tidakɩ 

terjaminɩ kebenaranɩ danɩ 

ketepatannya. 

2. Dengan program komputer, dapat 

mempercepat proses pembuatan 

laporan penjualan obat dalam 

setiap periode tertentu. 

4 2302-7339 

Rancang Bangun 

Sistem Informasi 

Barang Masuk dan 

Barang Keluar 

Adeɩ Solihinɩ 

Mustopa, Asepɩ 

Deddyɩ Supriatna, 

Rd. Erwinɩ 

Gunadhiɩ (2014) 

Pada proses pengolahan data barang 

yang sedang berjalan saat ini hanya 

menggunakan aplikasi komputer 

yaitu Microsoft Excel. Maka perlu 

adanya perubahan dengan 

mengusulkan rancangan Sistemɩ 

Informasiɩ Barangɩ Masukɩ danɩ 

Barangɩ Keluarɩ padaɩ CV. Berkahɩ 

Mandiriɩ Teknik, dengan sistem yang 

diusulkan ini data-data yang 

dibutuhkan tersimpan pada satu 

database yang terpusat dan laporan 

yang terintegrasi sehingga 

mempermudah aktifitas bisnis juga 

dalam melakukan pencarian data 

pembuatan laporan akan lebih efektif 

dan efisien. 
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  Tabel 2.1 Lanjutan   

5 2302-7339 

Analisa dan 

Perancangan 

Warehouse Inventory 

System untuk UMKM 

berbasis Multi Tenant 

Wiyoga 

Baswardono 

(2018) 

1. Business rule (aturan bisnis) pada 

Analisa dan Perancangan WIS 

(Warehouse Inventory System) ini 

sangat berpengaruh terhadap nanti 

pembuatan aplikasi ini, kebutuhan 

secara Hardware nanti 

kedepannya sebaiknya pada 

teknologi cloud. Karena 

kebutuhan ini sangatlah flexible, 

tidak menutup kedepannya 

kebutuhan akan semakin besar 

atau tidak sama sekali. Serta 

dalam aturan bisnis pasti akan 

terjadi perubahan sesuai dengan 

perkembangan jaman harus 

diantisipasi juga dari segi 

teknologi arsitektur dan teknologi 

aplikasinya. 

2. Perancangan WIS aplikasi ini 

untuk kedepannya nanti dapat 

dikembangkan baik dari segi main 

aplikasi atau tenant aplikasi. Pada 

main aplikasi sebaiknya adanya 

tambahan rancangan untuk 

mengakomodasi satu tenant 

mempunyai 2 aplikasi tenant WIS 

berbeda secara terintegrasi apabila 

dimana ada satu kasus bahwa itu 

dibutuhkan, sedangkan untuk 

aplikasi tenant tentu ini masih 

banyak yang dapat dikembangkan 

lagi seperti penambahan fitur rak, 

package serta dari warehouse 

lainnya, perhitungan harga item 

berdasarkan stok average, serta 

penambahan aplikasi seperti POS 

(point of sale), akuntansi dan 

lainnya. 
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  Tabel 2.1 Lanjutan   

6 1877-0428 

The Reductionɩ ofɩ 

Inventoryɩ andɩ 

Warehouseɩ Costsɩ forɩ 

Thaiɩ Tradition 

Wholesaleɩ Businessesɩ 

ofɩ Consumerɩ Productsɩ 

Veeraphatɩ 

Krittanathip, 

Suriyanɩ Cha-um, 

Seneeɩ Suwandee, 

Sakchaiɩ Rakkarn, 

Chiratusɩ 

Ratanamaneichatɩ 

(2013) 

Penelitian ini membahas masalah 

persediaan tinggi dan biaya gudang 

untuk studi kasus 10 bisnis grosir 

tradisional Thailand yang 

menanggung biaya tinggi. Bisnis 

grosir tersebut terdiri dari beberapa 

ratus pemasok dan hampir lima puluh 

ribu SKU (Stock Keeping Unit) yang 

sulit dikelola dalam hal persediaan 

barang. Pembelian tradisional 

Thailand telah diputuskan lebih 

banyak melalui perasaan daripada 

fakta. Jelas, teori pembelian umum 

dapat dianggap sebagai fakta, seperti 

Economic Order Quantity (EOQ); 

namun, ini tidak diterapkan secara 

langsung untuk pelaksanaan karena 

hanya membutuhkan data tidak 

berwujud dan pelaksanaan 

pembelian juga membutuhkan 

Kuantitas Pesanan Periode (POQ) 

dengan pemasok. Kami telah 

menciptakan model inventaris dan 

gudang dengan menggunakan model 

peramalan, menata ulang gudang, 

model inventaris baru, dan strategi 

pemasaran untuk mengurangi biaya 

dalam bisnis grosir. Oleh karena itu, 

integrasi semua segmen adalah 

manajemen pada Microsoft Excel, 

dan kemudian dianggap sebagai cara 

terbaik untuk menjalankan bisnis. 

Dalam studi kasus 10 bisnis grosir 

tradisional Thailand, model 

persediaan dan gudang dapat 

mengurangi total persediaan dan 

biaya gudang menjadi sekitar 136,8 

juta Baht. 
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3. BAB IIIɩ 

METODE PENELITIANɩ 
 

 

 

3.1. Desain Penelitian 
 

 

Pada bagian Desain Penelitian, penulis menggunakan SDLCɩ metode 

Waterfallɩ dengan 5 tahap seperti tampak pada gambar dibawah ini. 

 

 
Gambar 3.1 Metode Waterfall 

 

Dibawah ini adalah penjelasan singkat mengenai 5 tahap diatas. 

 

1. Analisa Kebutuhan (Analyze) 

 

Tahap pertama pada SDLC ini adalah penulis melakukan analisa 

kebutuhan software dari perusahaan dengan mengumpulkan masalah-

masalah apa saja yang sedang dihadapi dan kebutuhan software apa saja yang 
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di perlukan oleh pengguna untuk menyelesaikan masalah sehingga software 

yang akan dirancang sesuai dengan kebutuhan pengguna. 

 

2. Desain Sistem (System Design) 

 

Selanjutnya pada tahap kedua, penulis melakukan sebuah desain 

programɩ yang dimana mencakup struktur data, representasi antarmuka 

(interface), arsitektur software, dan coding procedure. Dan tahap ini juga 

mengubah kebutuhan software dalam tahap analisa kebutuhan ke dalam 

sebuah desain programɩ agar dapat dilanjutkan dengan proses coding 

program. 

 

3. Pembuatan Kode Program (Coding) 

 

Tahap ketigaɩ pada SDLC ini adalah penulis merancang sebuah kode 

pada program untuk mengubah dari sebuah desain menjadi sebuah software. 

Dan hasil pada tahap ini adalah sebuah software komputer yang sesuai dengan 

desain yang sudah direncanakan pada tahap kedua. 

 

4. Pengujian Program (Testing) 

 

Selanjutnya pada tahap keempat, penulis melakukan uji coba pada 

programɩ yang sudah selesai dirancang, baik dari segi logicɩ maupun 

functional, serta memastikan semua bagian telah diuji. Tujuan dilakukan uji 

coba pada program tersebut agar dapat meminimalisir kesalahan-kesalahan 

dan memastikan hasil dari outputɩ program tersebut sesuai dengan apa yang 

diharapkan oleh kebutuhan pengguna. 
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5. Penerapan dan Pemeliharaan (Maintenace) 

 

Tahap terakhir pada SDLC ini adalah penulis menerapkan software 

yang sudah diuji ke dalam lingkungan perusahaan dan melakukan 

pemeliharaan (maintenance), tidak menutup kemungkinan software akan 

mengalami perubahaan ketika sedang diterapkan, software dapat diubah 

dikarenakan ada kesalahan (error) atau sebuah bug yang muncul dan tidak 

terdeteksi pada saat pengujian, atau software harus beradaptasi dengan 

lingkungan baru. 

 

3.2. Objek Penelitian 
 

 

3.2.1. Sejarah Singkat CV Index Computer 

 

 

CV Index Computer merupakan sebuah perusahaan yang bergerak di 

bidang elektronik khususnya di bagian komputer ataupun laptop dan juga 

beberapa elektronik lainnya. CV Index Computer sudah berdiri sejak tanggal 

28 April tahun 2005 yang dimana pusatnya berada di Tanjung Balai Karimun. 

2 tahun setelahnya, tepatnya pada tahun 2007, CV Index Computer membuka 

cabang di Kota Batam. Hingga saat ini, CV Index Computer adalah 

perusahaan pemegang merk Powerlogic, Sonigear, dan Armageddon untuk 

wilayah Kepulauan Riau. 

CV Index Computer saat ini berlokasi di Batam City Square Mall dan 

Diamond City Mall. Alasan dibukakan cabang di Batam City Square Mall 

dan Diamond City Mall adalah karena ramai pengunjung, dan karena sepi 

pengunjung apabila dibukakan pada ruko. 
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Gambar 3.2 CV Index Computer 

 

3.2.2. Visi Misi CV Index Computer 

 

 

Berdasarkan dokumenter dari perusahaan, CV Index Computer 

memiliki Visi dan Misi. Visi dari CV Index Computer adalah menyediakan 

alat-alat elektronik khususnya IT ke masyarakat Batam secara lengkap. 

Misi dari CV Index Computer adalah menjadikan perusahaan yang 

terkemuka di Indonesia, khususnya di Kota Batam, dan me-monitoring 

transaksi barang masuk dari Supplier dan keluar dari Gudang. 

 

3.2.3. Struktur Organisasi CV Index Computer 

 

 

Gambar dibawah ini adalah struktur organisasi pada CV Index 

Computer. 
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Gambar 3.3 Struktur Organisasi pada CV Index Computer 

 

3.3. Analisa SWOT Program yang Sedang Berjalan 
 

 

SWOTɩ adalah singkatan dari lingkungan Internalɩ Strengthsɩ dan Weaknessesɩ 

serta lingkungan Externalɩ Opportunitiesɩ dan Threatsɩ yang dihadapi dunia bisnis. 

Analisa SWOTɩ membandingkan antara faktor eksternal peluang (Opportunities) 

dan ancaman (Threats) dengan faktor internalɩ kekuatan (Strengths) dan kelemahan 

(Weaknesses) (Nourlette & Hati, 2017). 

Ada 4 jenis penjelasan singkat tentang strategi-strategi SWOT antara lain 

(Nourlette & Hati, 2017): 

 

1. Strategi SO (Strengths-Opportunities) 

 

Yaitu memanfaatkan kekuatan internal perusahaan untuk menarik 

keuntungan-keuntungan dari peluang eksternal. Secara umum, organisasi 

akan menjalankan strategi WO, ST, atau WT untuk mencapai situasi dimana 

mereka dapat melaksanakan strategi SO. 
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2. Strategi WO (Weaknesses-Opportunities) 

 

Bertujuan untuk memperbaiki kelemahan internalɩ dengan cara 

mengambil keuntungan dari peluang eksternal. Terkadang peluang-peluang 

memiliki kelemahan internalɩ yang menghalanginya memanfaatkan peluang 

tersebut. 

 

3. Strategi ST (Strenghts-Threats)  

Menggunakan kekuatan sebuah perusahaan untuk menghindari atau 

mengurangi dampak ancaman eksternal. Hal ini bukan berarti bahwa suatu 

organisasi yang kuat harus selalu menghadapi ancaman secara langsung di 

dalam lingkungan eksternal. 

 

4. Strategiɩ WTɩ (Weaknesses-Threats)ɩ  

Merupakanɩ taktikɩ defensifɩ yangɩ diarahkanɩ untukɩ mengurangiɩ 

kelemahanɩ internalɩ sertaɩ menghindariɩ ancamanɩ eksternal. Sebuahɩ 

organisasiɩ yangɩ menghadapiɩ berbagaiɩ ancamanɩ eksternalɩ danɩ kelemahan 

internalɩ benar-benar dalamɩ posisiɩ yangɩ membahayakan. 

 

Berikut adalah Analisa SWOTɩ Sistem yang Sedang Berjalan pada CV Index 

Computer. 

 

1. Strength 

 

- Menggunakan Microsoft Excel sebagai alat monitoring persediaan 

barang. 

- Mudah digunakan karena masih menggunakan sistem sederhana. 
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2. Weakness 

 

- Lamanya kedatangan barang yang seharusnya sudah tiba tepat waktu. 

- Sering terjadi human error dalam memeriksa barang yang sudah 

diterima dari Supplier. 

 

3. Opportunity 

 

- Dapat mengimplementasikan ke sebuah sistem yang sudah 

terkomputerisasi. 

- Memberikan informasi barang yang up-to-date melalui media online 

kepada konsumen maupun distributor. 

 

4. Threat 

 

- Berkemungkinan dapatɩ disalahgunakanɩ olehɩ pihakɩ yangɩ tidakɩ 

bertanggungɩ jawabɩ dengan cara meretas (hacking) sistem tersebut. 

- Volume yang besar tidak terkendali (cover). 

 

Tabel 3.1 Strategi SWOT 

 Strengths Weaknesses 

Opportunity 

Strategi SO: 

Menggunakan sistem informasi 

yang sederhana dan sudah 

terkomputerisasi 

Strategi WO: 

Mengurangi terjadinya human 

error pada sistem dengan 

menerapkan informasi yang up to 

date 

Threats 

Strategi ST: 

Merancang sistem informasi 

yang dapat menghindari 

terjadinya tindakan hacking 

dari orang yang tidak 

bertanggung jawab 

Strategi WT: 

Kedatangan barang dari Supplier 

dapat tiba waktu dengan adanya 

sistem sehingga volume yang 

besar dapat terkendali 
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3.4. Analisaɩ Sistemɩ yangɩ Sedangɩ Berjalanɩ 
 

 

Sistemɩ Persediaan Barang yangɩ digunakanɩ olehɩ CV Index Computer masihɩ 

sederhanaɩ (manual). Analisa ini diharapkan dapat mengetahui proses kerja secara 

real-time. 

Berikut proses-proses persediaan barang pada unit Batam City Square Mall. 

1. Supplier mengantarkan barang pesanan dengan invoice pembelian 

barang kemudian barang tersebut masuk keɩ bagianɩ gudang.ɩ 

2. Bagianɩ gudangɩ memeriksa barangɩ masuk yangɩ diberikan olehɩ pihak 

supplierɩ sudah sesuai dengan pesanan, kemudian mencatat transaksi 

barang yang masuk. 

3. Kemudian barang yang diterima dari supplier akan dikirim ke CV 

Index Computer untuk dijual belikan. 

4. Bagian penjualan melakukan permintaan barang dengan nota 

penjualan pada bagian gudang dari proses jual beli. 

5. Setelah itu bagian gudang memeriksa produk yang ada, 

mengeluarkan, dan mencatat transaksi barang yang keluar. 

6. Bagian gudang membuat laporan inventory dari transaksi barang yang 

masuk dan keluar. 

 

3.5. Aliran Sistem Informasi yang Sedang Berjalan 
 

 

Berikut adalah gambar Aliran Sistem Informasi yang Sedang Berjalan pada 

CV Index Computer. 
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Gambar 3.4 Aliran Sistem Informasi pada CV Index Computer 

 

Terdapat tugas masing-masing pada gambar diatas, antara lain: 

 

1. Supplier 

- Supplier memberikan sebuah invoice berupa barang yang akan 

dikirim ke Gudang. 

 

2. Gudang 

- Gudang memeriksa dan mencatat transaksi barang yang diterima 

dari Supplier. 

- Gudang merekap barang yang diterima dari Supplier. 

- Gudang membuat laporan Inventory dan mengirim laporan 

tersebut ke Admin. 

 

3. Penjualan 

- Penjual membuka nota penjualan Inventory ke Gudang. 

- Kemudian Gudang akan memeriksa, mengeluarkan, dan mencatat 

barang apa saja yang sudah dijual kepada konsumen. 
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- Setelah itu Gudang merekap barang yang dijual kepada konsumen 

agar barang tersebut bisa di-restock dari Supplier. 

- Gudang membuat laporan Inventory mereka dan mengirim ke 

Admin agar Admin bisa melaporkan barang-barang apa saja yang 

sudah dijual kepada konsumen dan bisa menghubungi Supplier 

bila barang tersebut dibutuhkan lagi. 

 

4. Admin 

- Admin menerima laporan Inventory dari Gudang. 

 

3.6. Permasalahan yang Sedang Dihadapi 
 

 

Berikut adalah masalah-masalah yang sedang dihadapi oleh CV Index 

Computer saat ini adalah: 

1. Pengaksesan informasi antar gudang dengan toko masih secara 

manual sehingga tidak adanya sistem sebagai jembatan integrasi 

tersebut. 

2. Dikarenakan masih menggunakan teknik manual, sering terjadi 

kesalahan pengecekan, sehingga dibutuhkan bahasa pemrograman 

yaitu PHP sebagai bahasanya, dan MySQL sebagai database-nya 

dengan tujuan mengurangi kesalahan-kesalahan yangɩ akanɩ terjadiɩ 

untukɩ masaɩ yangɩ akanɩ datang.ɩ  
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3.7. Usulan Pemecahan Masalah 
 

 

Berikut adalah usulan pemecahan masalah yang akan dibahas, antara lain: 

1. Membangun Sistem Informasi Persediaan Barang agar barang 

didalam Gudang dapat diakses ke semua cabang toko CV Index 

Computer. 

2. Mengimplementasikan Sistem Informasi Persediaan Barang dengan 

cara maintenance sistem yang terkomputerisasi agar mengurangi 

terjadinya human error di masa yang mendatang. 


