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ABSTRAK 

Kebanyakan pengendara cenderung untuk menyerahkan sepeda motornya kepada 

mekanik tanpa mengetahui apa sebenarnya yan terjadi dengan kendaraanya. Jika 

dikaitkan dengan tuntutan masa depan yang bukan hanya bersifat kompetitif tapi 

juga sangat terkait dengan berbagai kemajuan teknologi dan informasi maka 

sistem pembelajaran yang dikembangkan harus mampu secara cepat memperbaiki 

kekurangan sarana penunjang yang ada. Salah satu cara yang dapat dikembangkan 

adalah yaitu mengubah sistem informasi yang penuh dengan sistem pengetahuan 

yang lebih efektif dan efisien dengan dukungan sarana dan prasarana yang 

memadai. Jadi Aplikasi Sistem Pakar Berbasis Android untuk analisa kerusakan 

Sepeda motor Suzuki Nex F1 sebagai penunjang perbaikan dan pengetahuan pada 

Teknik Sepeda Motor dirancang dengan tujuan untuk member informasi dan 

diagnose mengenai kerusakan yang bisa terjadi dan dialami oleh pengguna sepeda  

motor, berdasarkan gejala-gejala dan pertanyaan-pertanyaan yang diajukan. 

Sistem ini merupakan sistem berbasis android menggunakan metode Forward 

chaining model representasi yang digunakan adalah dengan aplikasi starUML, 

dan dibangun dengan JAVA dan tool Eclipse, berdasarkan hasil pengujian dan 

percobaan yang telah menunjukkan bahwa sistem pakar dapat membantu 

pengguna sepeda motor untuk mendeteksi kerusakan sepeda motor Suzuki Nex 

F1. 

Kata Kunci: Sitem pakar, deteksi kerusakan, Suzuki Nex F1, forward chaining,  

                       berbasis android 
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ABSTRACT 

Most motorists tend to give up their motorbikes to mechanics without knowing 

what exactly happens with the vehicle. If it is associated with future demands that 

are not only competitive but also strongly related to various advances in 

technology and information, the learning system developed must be able to 

quickly improve the lack of existing supporting facilities. One way that can be 

developed is to change information systems that are full of knowledge systems that 

are more effective and efficient with the support of adequate facilities and 

infrastructure. Become an Android-based Expert System Application for analysis 

of damage Nex F1 Suzuki motorbikes as supporting improvements and knowledge 

in Motorcycle Engineering are designed with the aim to provide information and 

diagnosis regarding damage that can occur and be experienced by motorcycle 

users, based on symptoms and questions question asked. This system is an 

android-based system using the Forward chaining method of representation 

model used is the StarUML application, and built with JAVA and Eclipse tools, 

based on the results of tests and experiments that have shown that expert systems 

can help motorcycle users to detect damage to Suzuki Nex motorbikes F1. 

Keywords: Expert system, damage detection, Suzuki Nex F1, forward chaining, 

                  android based 
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