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ABSTRAK 

Listrik merupakan salah satu kebutuhan untuk keberlansungan hidup manusia. 

Namun, pemasangan rangkaian listrik yang kurang memenuhi standar, seperti tata 

letak saklar peralatan elektronik di suatu ruangan berbeda dengan ruangan lain 

yang menyebabkan pengendalian kurang efektif dan efisien. Hal ini dapat 

dibuktikan dengan perlunya berpindah tempat, waktu yang diperlukan untuk 

berkeliling ruangan, kondisi yang kurang memungkinkan seperti sedang sakit, 

lelah, atau sedang sibuk untuk berjalan mendekati sebuah saklar peralatan 

elektronik, serta pengendalian hanya dapat dilakukan saat berada di rumah saja. 

Tujuan dari penelitian ini ialah merancang sebuah alat untuk menyalakan dan 

mematikan peralatan elektronik melalui Google Assistant pada Android dengan 

perintah suara (Voice control) berbasis NodeMCU. Alat yang akan dirancang 

sebagai sistem pengendali adalah penggabungan antara smartphone dan perintah 

suara. perintah suara diberikan kepada Google Assistant dan dengan bantuan 

IFTTT (If This Then That) dan Io Adafruit, suara diterjemahkan dan kemudian 

dikirim ke NodeMCU. Relay yang terhubung dengan NodeMCU sesuai 

kebutuhan, ubah perangkat yang terhubung ke setiap relay untuk menghidupkan 

atau mematikan sesuai dengan perintah pengguna ke Google Assistant. 

Komunikasi antara NodeMU dan Google Assistant dilakukan melalui Wifi 

(Internet). Hasil Penelitian menunjukan alat sangat berpengaruh terhadap 

kekuatan sinyal internet. Jika semakin kuat sinyal maka respon alat semakin cepat 

dan pengucapan kata harus tepat pada Google Assistant. Alat yang dirancang 

menjadi alternatif lain untuk menyalakan dan mematikan peralatan elektronik dan 

pengendalian menjadi lebih efektif dan efisien. 

Kata Kunci: Voice Control, Smartphone, Google Assistant, IFTTT, Io Adafruit, 

NodeMCU.  
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ABSTRACT 

Electricity is one of the needs for human survival. However, the installation of 

electrical circuits that do not meet standards, such as the electrical switch layout 

in a room is different from other rooms which causes less effective and efficient 

control.This can be evidenced by the need to move places, the time needed to get 

around the room, conditions that are not possible such as being sick, tired, or 

busy to walk near an electrical switch, and control can only be done while at 

home. The purpose of this research is to design a device to turn on and turn off 

electronic equipment through the Google Assistant on android with NodeMCU-

based voice control (Voice control). The tool that will be designed as a control 

system is a combination of smartphones and voice commands. Voice commands 

are given to the Google Assistant and with the help of IFTTT (If This Then That) 

and Io Adafruit, the voice is translated and then sent to NodeMCU. Relays that 

are connected to the NodeMCU as needed, change the device connected to each 

relay to turn on or turn off according to the user's instructions to the Google 

Assistant. Communication between NodeMU and Google Assistant is done via Wi-

Fi (Internet). The results of the study show that the tool greatly influences the 

strength of the internet signal. If the signal strengthens, the response of the tool is 

faster and the pronunciation of words must be right in the Google Assistant. Tools 

designed to be an alternative to turning on and off electronic equipment and 

controls are more effective and efficient. 

Keywords: Voice Control, Smartphone, Google Assistant, IFTTT, Io Adafruit, ,  

NodeMCU.  
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