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ABSTRAK

Diantara banyak hewan, Kucing merupakan salah satu hewan peliharaan yang
digemarin pada masyarakat sekarang ini. Namun untuk menjaga kucing peliharaan
agar memiliki kesehatan yang baik, pemelihara kucing harus lebih memperhatikan
makanan dan perawatan kucing tersebut jika tidak kucing akan mudah terserang
penyakit. Pemilik kucing terkadang baru menyadari saat kucing peliharaannya
mengalami perubahan yang signifikan seperti kerontokan sampai kebotakan, kulit
kemerahan bahkan terdapat luka, berbau dan lain sebagainya. Tetapi, banyak
pemilik kucing tidak memberikan perawatan hewan untuk kucing peliharaan
mereka, pemilik kucing bahkan tidak punya waktu untuk membawa hewan
peliharaan bertemu dokter hewan karena jadwal yang padat. Terbatasnya wadah
informasi yang dapat memberikan penanganan terhadap penyakit kucing
mengakibatkan pemelihara kucing terlambat untuk memberikan tindakan pada
kucing peliharaannya. Salah satu alternatif yang bisa digunakan untuk memecahkan
permasalah tersebut adalah dengan menggunakan sistem pakar yang secara
otomatis dan cepat bisa melakukan pendiagnosaan dan pemberi informasi cara
penanggulangan penyakit pada kucing dengan menggunakan metode inferensi
backward chaining berbasis web. Dengan menerapkan teknologi web pada aplikasi
sistem pakar untuk diagnosa penyakit kucing, pengguna dapat mengetahui penyakit
yang sesuai dengan gejala yang ada pada kucing peliharaannya dimanapun dan
kapanpun, sehingga dapat membantu para pemelihara kucing di Indonesia. Dari
sistem, maka akan menghasilkan diagnosa penyakit pada kucing mereka. Proses
penalaran pada backward chaining dimulai dari tujuan kemudian merunut balik ke
jalur yang mengarah ke tujuan tersebut, untuk membuktikan bahwa bagian kondisi
pada kaidah atau aturan terpenuhi. Teknis pemrograman sistem pakar dibuat dengan
bahasa pemrograman HTML5, CSS3, Bootstrap, PHP serta database MySQL.
Berdasarkan pengujian dapat disimpulkan bahwa keseluruhan nilai presentase yang
didapatkan oleh sistem pakar berdasarkan 5 kasus yang diuji untuk nilaipresentase
keakuratan sistem pakar mencapai 100%. Hasil ini menunjukkan bahwa sistem
pakar untuk mendiagnosa penyakit kucing berbasis web ini telah berfungsi dengan
baik.

Kata kunci: Sistem Pakar, Diagnosa Penyakit, Kucing, Backward Chaining, Web



ABSTRACT

In between the many animals, Cats are one of the most popular pets in today's
society. But to keep a pet cat from having good health, cat keepers must pay more
attention to the food and care of the cat if the cat is not susceptible to disease. Cat
owners sometimes realize when their pet cat experiences significant changes such
as hair loss to baldness, reddish and even wounds, smells and so on. However, many
cat owners do not provide animal care for their pet cats, cat owners do not even
have time to bring pets to meet veterinarians because of busy schedules. The limited
information container that can provide treatment for cat disease results in keeping
cats late to give action to their pet cats. One alternative that can be used to solve
these problems is by using an expert system that can automatically and quickly
diagnose and provide information on how to control diseases in cats by using web-
based backward chaining inference method. By applying web technology to expert
system applications for diagnosing cat disease, users can find out the diseases that
are appropriate to the symptoms present in their pet cats wherever and whenever,
so that they can help cat keepers in Indonesia. From the system, it will produce a
diagnosis of disease in their cat. Backward chaining reasoning process is starting
from goal and then trace back that lead to the goal, to prove the section rule is
completly fulfilled. Expert system programing technical created by HTML5, CSS3,
Bootstrap, PHP, and database MySQL. Based on the test can be conclude the whole
precentage the accuracy of expert system by 5 tested cases is up to 100%. This result
indicate the expert system web- based to diagnosis the cat’s disease has been
functioning well.

Keywords: Expert System, Disease Diagnosis, cat, Backward Chaining, Web
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