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ABSTRAK 
 

 

 

 

Diera globalisasi ini, perkembangan teknologi semakin maju dan berkembang 

pesat. Salah satu dari perkembangan teknologi tersebut adalah teknologi 

informasi, yaitu smartphone. Namun, pemanfaatan smartphone oleh masyarakat 

pada saat ini masih belum maksimal. Oleh sebab itu, peneliti akan mengkaji dan 

melakukan penelitian untuk memberikan suatu masukan kepada masyarakat yang 

dapat membantu pekerjaan rumah sederhana dengan bantuan mikrokontroler 

arduino uno. Berdasarkan cara kerja dan keunggulan dari arduino uno, peneliti 

merancang saklar otomatis untuk membantu pekerjaan rumah sederhana yaitu 

menghidupkan dan mematikan  peralatan elektronik mengunakan smartphone 

melalui media penghubung bluetooth, yang akan menghubungkan antara arduino 

uno dengan smartphone dimana pengendaliannya menggunakan voice command. 

Tahapan yang digunakan dalam penelitian ini dimulai dari merancang perangkat 

keras dengan membuat prototype rumah dan merakit semua alat yang akan 

dipakai, perancangan perangkat lunak dengan membuat sketch program ke dalam 

IDE arduino dan melakukan verify dan upload kedalam board arduino dan tahap 

terakhir dengan menguji seluruh alat yang telah dibuat. Penelitian ini diharapkan 

mampu memberikan informasi tentang pemanfaatan smartphone dan 

mikrokontroler arduino uno dalam melakukan pekerjaan rumah yang sederhana 

dengan cepat, mudah, efisien dan pembuatan alat yang dilakukan dapat menjadi 

referensi atau acuan untuk pembuatan alat yang sederhana dengan biaya yang 

murah dan dapat membantu pengembangan sistem kontrol selanjutnya. 

 

Kata kunci : Mikrokontroler, Arduino UNO, Bluetooth, Saklar Otomatis, Voice 

Command. 
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ABSTRACT 
 

 

 

 

In this era of globalization, advance of technology day by day more improve and 

develop rapidly. One of the advance on technology is information technology, 

such as smartphone. However the utilization of smartphone by societies is not yet 

exactly. There fore, the researcher will review and mak research for helping the 

societies to help th chore simply by arduino uno, microcontroller. Based on the 

workings and advantages of Arduino Uno, researchers agreed to an automatic 

switch to help with simple homework, namely activating and activating electronic 

equipment using a smartphone via a Bluetooth connecting media, which will 

connect between Arduino Uno and the smartphone associated with it using voice 

commands. The stages used in this study were published from the hardware of 

making a home prototype and assembling all the tools to be purchased, designing 

the software by making a sketch program into the Arduino IDE and verifying and 

uploading it to the Arduino board and clicking last using the tools that have been 

created . This study is expected to provide information about using smartphones 

and Arduino Uno microcontrollers in doing homework that is easy, fast, efficient 

and the making of tools that can be done as a reference or reference for making 

simple tools that can be used and can help the development of the next control 

system. 

 

 

Keywords: Microcontroller, Arduino UNO, Bluetooth, Automatic Switch, Voice 

Command. 
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