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ABSTRAK 

 

Penyakit rabies adalah salah satu penyakit menular paling berbahaya yang 

ditularkan melalui otak seperti anjing dan kucing. Banyak orang ingin tahu 

tentang rabies tetapi mereka tidak tahu tentang rabies. Mereka terkadang tidak 

perlu tahu apakah hewan tersebut terkena virus rabies / tidak mendapat informasi 

dari penyakit rabies, perlu dilakukan sistem yang diperlukan untuk membantu, 

untuk mengatasi masalah tersebut kemudian dibuat sistem aplikasi berbasis web. 

Sistem Pakar atau sistem pakar yang terdiri dari sistem yang membutuhkan tenaga 

ahli atau ahli ke dalam komputer, untuk menyelesaikan orang-orang tertentu 

seperti seorang ahli. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan sistem pakar 

untuk mendiagnosis penyakit rabies pada hewan berbasis web. Kembangkan 

aplikasi menggunakan Forward Chaining yang merupakan hukuman yang berasal 

dari gejala pertama, kemudian kesimpulan. Hasil dari implementasi sistem adalah 

sistem yang memberikan pertanyaan dalam bentuk fakta yang harus dijawab oleh 

pasien yang mengalami proses dan hasil dari proses tersebut akan memberikan 

informasi tentang apa yang dibutuhkan untuk mengoptimalkan solusi yang tepat. 

 

Kata Kunci: Penyakit Rabies, Sistem Pakar, Forward Chaining, WEB 
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ABSTRACT 

 

Rabies disease is one of the most dangerous infectious diseases that are 

transmitted through the brain like dogs and cats. Many people are curious about 

rabies but they do not know about rabies. They sometimes do not need to know 

whether the animal is exposed to the rabies virus / not to get information from 

rabies disease, it is necessary to do the system needed to help, to overcome the 

problem then made a web-based application system. Expert System or expert 

system consisting of systems that require experts or experts into the computer, in 

order to solve certain people like an expert. This study aims to develop an expert 

system to diagnose Rabies disease in web-based animals. Develop an application 

using Forward Chaining which is a punishment that comes from the first 

symptoms, then the conclusion. The result of the system implementation is a 

system that provides questions in the form of facts that must be answered by the 

patient experiencing the process and the results of the process will provide 

information about what is needed to optimize the right solution. 
 
Keywords: Rabies Diseiase ,Expert System, Forward Chaining,WEB 
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