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ABSTRAK 

Km. indah jaya adalah sebuah kapal penangkapan hasil laut yang terdiri dari udang 

dan ikan yang memulai penangkapan pada tanggal 21 juli 1996 dan sampai saat ini masih 

beroprasi, hasil laut tentunya juga memerlukan tenaga mesin untuk mencapai ke lautan lepas 

atau ke tempat penangkapan udang dan ikan dan memerlukan pemeliharaan mesin tersebut 

Karena di setiap mesin yang di pakai dengan jangka waktu yang panjang akan 

mengakibatkan penyusutan sehingga sering terjadinya kerusakan pada saat berlayar di tengah 

laut. Penelitian ini bertujuan untuk mendeteksi kerusakan pada mesin kapal.PAplikasi sistem 

pakar tersebut dapat mengetahui jenis kerusakan padaMmesin kapal laut menggunakan 

metodeMForward Chaining Aplikasi sistemEpakar telah berhasil diterapkan dengan metode 

Forward Chaining danUmenggunakan program android studio dan bahasa pemrograman java 

untukEmendeteksi kerusakan pada mesinEkapal laut.PAplikasi sistem pakar tersebut 

berhasilEdapat menampilkan kerusakan yangMtelah terjadi pada mesinEkapal laut dengan 

gejala-gejala yang di alami pada mesin tersebut.  

 

Kata Kunci: Pakar, forward, chaining Kerusakan, Mesin 
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ABSTRACT 

Km. indah jaya is a marine fishing vessel consisting of shrimp and fish that began catching 

on July 21, 1996 and until now it is still operating, sea products certainly also require engine 

power to reach the sea or to catch fish and shrimp and require maintenance of the machine 

Because on every machine that is used with a long period of time will cause shrinkage so that 

the frequent occurrence of damage when sailing in the middle of the sea. This research aims 

to detect damage to ship engines. The expert system application can find out the type of 

damage on marine engines using the Forward Chaining method. The system application has 

been successfully applied with the Forward Chaining method and uses the android studio 

program and the java programming language to detect damage to marine vessels. Expert 

system applications. It is successful. It can display damage that has occurred on a marine 

vessel with symptoms experienced on the engine. 

 

Keywords: Expert , forward, chaining , Damage, machine 
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