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ABSTRAK

Di era perkembangan teknologi, pada umumnya perangkat-perangkat listrik
dikendalikan secara manual oleh pengguna. Seseorang harus menghidupkan dan
mematikan saklar secara langsung yang terhubung ke perangkat listrik tersebut.
Terkadang, ada beberapa perangkat listrik yang dijumpai masih hidup ketika tidak
digunakan, hal ini dapat disebabkan oleh kelalaian pengguna untuk mematikan
perangkat listrik tersebut. Jika jumlah perangkat listrik yang berada di dalam suatu
rumah cukup banyak, maka akan sangat tidak efektif dan tidak nyaman untuk
mematikan dan menghidupkan perangkat-perangkat listrik tersebut secara manual.
Solusi yang tepat untuk membantu masalah tersebut adalah dengan merancang
sebuah prototype, untuk mengendalikan peralatan listrik dari jarak yang jauh
menggunakan smartphone. Dengan adanya prototype sistem pengendali tersebut
kelalaian dalam mengendalikan peralatan listrik semakin berkurang, dan
penggunaan energi listrik menjadi lebih efisien. Dengan terciptanya prototype
tersebut, kita dapat mengetahui cara kerja dari alat pengendalian peralatan listrik
otomatis tanpa menggunakan kabel. Perancangan ini menggunakan mikrokontroler
arduino uno sebagai pusat pengendali. Kemudian relay digunakan sebagai saklar
yang menerima perintah untuk mengaktifkan peralatan listrik dari sistem arduino.
Menggunakan bluetooth untuk menghubungkan smartphone dengan arduino untuk
bisa dikendalikan dari jauh, menggunakan aplikasi blynk pada smartphone. Dari
hasil pengujian, sinyal bluetooth dapat tersambung pada smartphone sampai pada
jarak 10 meter tanpa penghalang dan 6 meter dengan adanya penghalang. Lampu
indikator relay menyala, menandakan bahwa relay berhasil menerima perintah dari
sistem arduino dan mengaktifkan peralatan listrik sesuai dengan tombol yang
ditekan dan diaktifkan melalui aplikasi blynk pada smartphone. Semua komponen
pada rangkaian aktif dan bekerja dengan baik dan bener sesuai dengan perintah dan
aturannya.

Kata kunci: Mikrokontroler arduino, bluetooth, smartphone, Relay



ABSTRACT

In an era of technological developments, in general the electrical devices are
controlled manually by the user. Someone should turn on and off switch is directly
connected to the electrical device. Sometimes, there are several electric devices that
are found are still live when not in use, it can be caused by the negligence of the
user to turn off the electrical device. If the number of electrical devices in a home
quite a lot, it will be very ineffective and inconvenient to switch off and switch on
the electrical devices manually. The right solution to help these problems is by
designing a prototype, to control electrical appliances from great distances using
a smartphone. The existence of such control system prototype negligence in
controlling electrical equipment on the wane, and the use of electrical energy is
becoming more efficient. With the creation of the prototype, we can know the
workings of auto electrical equipment control tools without using cables. This
design uses a microcontroller, arduino uno as a governing Centre. Then the relay
is used as a switch that receives the command to turn on the electrical equipment
of the system the arduino. Use bluetooth to connect your smartphone with arduino
to be remotely controlled, using the blynk application on a smartphone. From the
results of testing, bluetooth signals can be connected on a smartphone to at a
distance of 10 meters without hindrance and 6 meters with a barrier. The relay is
turned on, the indicator light indicates that the relay was successfully received
orders from the arduino and systems enable electrical equipment in accordance
with the button pressed and activated through blynk application on a smartphone.
All components on the circuit is active and working properly and it was really in
accordance with the orders and rules.

Keywords: microcontroller, arduino, bluetooth, smartphone, Relay
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