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ABSTRAK 
 

Penelitian ini dilatar belakangi oleh permasalahan seringnya terjadi gangguan 

dalam bagian produksi apabila terjadi masalah pada mesin manufaktur. Hal ini 

dikarenakan para operator tidak mengenal kerusakan yang dialami oleh mesin yang 

rusak, mereka harus menunggu Seorang teknisi untuk memeriksa serta 

memperbaiki mesin tersebut. Tujuan penelitian ini berupa untuk mengoptimalisasi 

pekerjaan di dalam industri dengan merancang sebuah sistem pakar deteksi 

kerusakan mesin manufaktur yang dapat menggantikan peran Seorang teknisi di 

dalam industri tersebut. Sistem ini memanfaatkan metode forward chaining. Sistem 

ini dibuat dengan memanfaatkan Bahasa pemograman Vb.NET, serta database 

SQLSERVER untuk penyimpanan data. Hasil penelitian menunjukkan bahwa 

aplikasi sistem pakar tersebut dapat membantu para pengguna mendeteksi 

kerusakan yang dialami mesin manufaktur. Kesimpulannya adalah operator 

manufaktur dapat berkonsultasi dengan sistem layaknya berkonsultasi langsung 

dengan Seorang pakar untuk mendeteksi kerusakan yang terjadi pada mesin 

manufaktur berdasarkan gejala-gejala yang dialami mesin. 

 

  

Kata Kunci: Sistem Pakar, Mesin Manufaktur, SQLSERVER, VB.NET, Forward 

Chaining 
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ABSTRACT 
 

This research is motivated by the problem of frequent disturbances in the 

production section if there is a problem with the manufacturing machine. This is 

because operators do not know the problem in a damaged machine, they have to 

wait for a technician to check and repair the machine. The purpose of this study is 

to optimize work within the company by designing an expert system for 

manufacturing engine damage detection that can replace the role of a technician 

within the company. This system uses the forward chaining method. This system is 

created using the Vb.NET programming language, and SQLSERVER database for 

data storage. The results of the study show that the application of expert systems 

can help users detect the damage experienced by manufacturing machines. The 

conclusion is that manufacturing machine users can consult with a system like 

consulting directly with an expert to detect damage that occurs in manufacturing 

machines based on the symptoms experienced by the engine. 
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