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ABSTRAK 

 

Perancangan system parkir diharapkan bisa membnatu beberapa instansi 

yang memiliki parkir yang terbatas terutama pada pusat perbelanjaan dan apartmen. 

System parkir yang baik dan teratur sangat berpengaruh terhadap nilai jual suatu 

tempat. Didukung dengan teknologi yang terus berkembang dengan zaman yang 

semakin maju. penggunaan sdm masih kurang efektif dalam mengatasi masalah 

system parkir, salah satunya pada pusat perbelanjaan yang memiliki tempat parkir 

dengan skala besar dan terdiri beberapa lantai, system pengolahan parkir sangat 

dibutuhkan paling tidak bisa menamilkan informasi mengenai sisa dari slot parkir 

yang tersisa sehingga pengguna parkir tidak perlu naik turun parkir untuk mencari 

slot yang kosong. Maka dari itu dibutuhkan sebuah system management yang bisa 

mengatur alur lalu lintas kendaraan dan bisa memberikan informasi kepada setiap 

pengguna kendaraan mau masuk ke area parkir. system yang digunakan adalah 

system berbasis Arduino dan rangkaian input dari sensor LDR (Light Dependent 

Resistor) yang nantinya sensor akan mendeteksi setiap kendaraan yang akan 

melintas dan menghasilkan output berupa Sisa slot parkir yang tersedia yang 

nantinya akan ditampilkan pada layar Lcd Oled. 

 

Kata kunci :  Parkir Cerdas, Arduino, Sistem parkir, Arduino Ide 
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ABSTRACT 

 

The parking system design is expected to be able to create several institutions 

that have parking that is limited to expenditure centers and apartments. A good and 

orderly parking system is very decisive towards the sale value of a place. Supported 

by technology that continues to grow with an increasingly advanced era. the use of 

human resources is still less effective in overcoming parking system problems, one 

of which is at an expenditure center that has a large-scale parking lot and consists 

of several floors, a much-needed parking processing system cannot impregnate 

information about parking receipts from up and down slots to find empty slots . 

Therefore we need a management system that can be issued by vehicle traffic and 

can provide information to every vehicle user who wants to enter the parking area. 

the system used is an Arduino based system and the input circuit of the LDR (Light 

Dependent Resistor) sensor that transfers the sensor will connect each vehicle that 

will pass and produce an output in the form of available parking remaining slots 

that will be displayed on the Oled Lcd screen. 

 

Keywords: Smart Parking, Arduino, Parking system, Arduino Ide 
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