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ABSTRAK 
 

 

 

 

Dengan semakin pesat perkembangan teknologi saat ini, hampir semua sektor 

kehidupan saat ini memanfaatkan teknologi informasi untuk mendukung proses 

bisnis supaya menjadi lebih baik. Sebagai stakeholder pendidikan dengan 

meningkatnya kualitas teknologi pendidikan akan memperoleh peningkatan minat 

dari calon murid dalam memilih instansi pendidikan yang berkualitas. Salah satu 

pendidikan yang ada di Batam, SDIT Al-Mujahidin menjadi lembaga pendidikan 

menjadikan teknologi informasi sebagai sarana penunjang proses pembelajaran 

disekolah. Namun pada dasarnya sekolah tersebut masih  menggunakan sistem 

konvensional seperti dalam mengelola informasi sekolah yang disampaikan 

kepada orang tua murid masih menggunakan surat kertas. Penggunaan sistem 

lama ini ternyata memiliki permasalahan yang sering terjadi pada sekolah 

tersebut, misalnya penyampaian informasi sekolah tidak tepat waktu, orang tua 

tidak mendapat informasi yang up to date dari pihak informasi sekolah yang 

biasanya berupa pengumuman yang ditulis oleh guru dicatatan buku penghubung 

murid, diumumkan langsung di kelas, dan surat edaran dari sekolah ke orang tua 

murid. Oleh karena itu salah satu cara mengatasinya dengan merancang sistem 

informasi sekolah SMS GATEWAY di SDIT Al-Mujahidin berbasis web dan cara 

mengimplementasikan sistem informasi sekolah dengan SMS GATEWAY berbasis 

web di SDIT Al-Mujahidin. Pedekatan metode penelitian ini menggunakan 

metode kualitatif karena hasil dari metode penelitian dapat menjawab rumusan 

masalah dari peneletian ini. Adapun metode perancangan sistem yang digunakan 

yaitu metode waterfall. Sistem informasi sekolah dengan SMS GATEWAY di 

SDIT Al-Mujahidin untuk web dapat berjalan dengan baik sehingga memudahkan 

para orang tua murid untuk mengetahui informasi sekolah dengan cepat. 

 

Kata Kunci : SMS GATEWAY, Web, Waterfall 
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ABSTRACT 
 

 

 

 

With the rapid development of technology today, almost all sectors of life today 

utilize information technology to support business processes to become better. As 

an education stakeholder with increasing quality of educational technology, there 

will be an increase in interest from prospective students in choosing quality 

educational institutions. One of the education in Batam, SDIT Al-Mujahidin is an 

educational institution that makes information technology a means of supporting 

the learning process in school. But basically the school still uses conventional 

systems such as in managing school information that is conveyed to parents, 

students still use paper letters. The use of this old system turns out to have 

problems that often occur in the school, for example the delivery of school 

information is not on time, parents do not get up to date information from the 

school information parties which are usually in the form of announcements 

written by the teacher to record the student contact book in class, and circulars 

from school to parents. Therefore, one way to overcome this is by designing the 

SMS GATEWAY school information system at SDIT Al-Mujahidin, web-based and 

how to implement a school information system with web-based GATEWAY SMS at 

SD-Al-Mujahidin. The approach of this research method uses qualitative methods 

because the results of the research method can answer the problem formulation of 

this research. The system design method used is the waterfall method. The school 

information system with SMS GATEWAY at SDIT Al-Mujahidin for the web can 

run well, making it easier for parents to find out school information quickly.  

 

Keywords: SMS GATEWAY, Web, Waterfall 
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