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ABSTRAK

Belakangan ini banyak masyarakat ataupun perusahaan yang membutuhkan jasa
pembuatan desain logo ,desain website , desain name card, desain banner,
desain bordir dan lainnya serta semakin meningkatnya permintaan jasa desain
kepada perusahaan jasa design. Customer sulit menemukan designer yang sesuai
karena masih menggunakan cara konvensional yaitu dengan mendatangi pihak
advertising dengan memberikan contoh desain. Designer juga sulit untuk
mendapatkan pekerjaan desain karena customer kurang memahami keberadaan
designer, sehingga designer sering tidak mendapatkan kesempatan untuk
mendapatkan pekerjaan desain. Oleh karena itu diperlukan sebuah aplikasi yang
dapat mempertemukan customer dan designer untuk melakukan bisnis Kerja.
Sehingga dapat mendukung proses pemasaran dan transaksi dalam hal jasa untuk
design melalui media internet. Untuk metode pembangunan perangkat lunak,
menggunakan metode terstruktur yaitu UML (Unified Modeling Language).
Untuk bahasa pemrograman menggunakan PHP untuk basis data menggunakan
MySQL. Dalam penelitian ini penulis menggunakan metode waterfall, yang
merupakan pendekatan untuk pengembangan perangkat lunak secara sistematis
dan sekuensial. Hasil dari penelitian dan perancangan ini adalah menghasilkan
sebuah aplikasi baru berbasis web, aplikasi ini akan digunakan oleh designer
untuk mencari job design dari customer yang sesuai dengan kemampuan designer,
kemudian customer menerima tawaran dari designer, sedangkan admin bertugas
untuk mengontrol data iklan, data lelang, dan designer. Dan kemudian admin
bertanggung jawab atas hasil kerja dan waktu kerja designer. Aplikasi lelang
design ini adalah aplikasi pelelangan yang dapat mempermudah designer
mendapatkan job design serta memudahkan customer untuk menemukan designer
yang sesuai dengan Kriteria yang diinginkan.

Kata Kunci : Lelang, Waterfall, PHP , MySQL, Designer, Advertising, Design
Graphic



ABSTRACK

Recently, many people or companies need to create a logo design, website design,
name card design, banner design, embroidery design, and other design services
and also the increasing demand for design services to design service companies.
Customers feel that so difficult to find the right designer because they still use
conventional methods, they should go to the advertising by giving examples of
designs. The designer is also difficult to get a design job because customers don't
understand the existence of designers, sometimes the designers didn't have a
chance to get a design job. Therefore we need an application that can bring
customers and designers together to do business work. So that it can support the
marketing process and transactions in terms of services for design through
internet media. For software development methods, using a structured method
UML (Unified Modeling Language). For programming languages use PHP for
databases using MySQL. In this study, the author uses the waterfall method,
which is an approach to software development in a systematic and sequential
manner. The results of this research and design is to produce a new web-based on
application, this application will be used by designers to find job design from
customers that are in accordance with the ability of the designer, then the
customer receives an offer from the designer, while the admin is in charge of
controlling advertising data, auction data, and designer. And then the admin will
be responsible for all the result and work time of the designer. This auction design
application is an auction application that can make it easier for designers to get
job design and make it easier for customers to find designers that fit the desired
criteria.

Keywords: Auction, Waterfall, PHP , MySQL, Designer, Advertising, Design
Graphic
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