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ABSTRAK 

 

 

Teknologi yang berkembang saat ini sangat berguna untuk menyelesaikan masalah 

tergantung bagaimana cara kita menggunakan dan memanfaatkannya. 

Perkembangan teknologi informasi yang begitu cepat membuat kita berlomba-

lomba untuk meningkatkan kualitas dalam menggunakan teknologi informasi. 

Toko kue yang saat ini masi menggunakan cara konvensional dianggap masih jauh 

dari kata perkembangan zaman teknologi informasi. Maka dibutuhkan penawaran 

system informasi pemasaran dan penjualan secara online dan produk yang dibeli 

dapat langsung dikirim sehingga pembeli tidak perlu datang langsung ke toko setiap 

melakukan pembelian. Penelitian ini bertujuan untuk membangun sistem informasi 

penjualan, memberi informasi produk, dan membangun database. Sistem informasi 

penjualan ini menggunakan model waterfall dalam pembangunannya dan dibangun 

dengan bahasa pemrograman PHP menggunakan database MySql. Sistem 

informasi ini mampu memperkenalkan dan menjual secara online serta 

menghasilkan informasi produk yang dijual dan menghasilkan laporan penjualan 

bagi pemilik toko dengan menggunakan website. Dengan dibangunnya sistem 

informasi pemasaran dan penjualan berbasis web ini dapat memberikan informasi 

yag baik dan jelas kepada konsumen untuk melakukan transaksi pembelian. Dengan 

adanya sistem informasi penjualan ini dapat membantu Toko Brownies Richi untuk 

melakukan transaksi penjualan yang lebih terkomputerisasi.  

 

Kata kunci : Perancangan, sistem informasi, penjualan, waterfall. 
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ABSTRACT 

Technology that develops now is very useful for solving problems depending 

on how we use and use it. The development of information technology is so fast that 

we are competing to improve the quality of using information technology. The 

pastry shop which is still using conventional methods is considered far from being 

said to be the development of the age of information technology. So it is necessary 

to offer marketing and sales information systems online and the products purchased 

can be sent directly so that buyers do not need to come directly to the store every 

time they make a purchase. This study aims to build a sales information system, 

provide product information, and build a database. This sales information system 

uses the waterfall model in its construction and is built with the PHP programming 

language using the MySql database. This information system is able to introduce 

and sell online and produce information on products sold and produce sales reports 

for shop owners using the website. With the construction of a web-based marketing 

and sales information system, it can provide good and clear information to 

consumers to make purchase transactions. With this information system, sales can 

help the Brownies Richi Shop to make more computerized sales transactions. 

 

Keywords: Design, information system, sales, waterfall. 
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