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ABSTRAK

Perkebunan dan pertanian adalah mata pencaharian yang paling umum di Indonesia
dikarenakan Indonesia merupakan negara yang sangat kaya akan alamnya.
Indonesia memiliki banyak jenis buah, sayur dan tanaman. Unsur yang paling
penting dalam perkebunan ataupun pertanian yaitu air dan tanah. Air yang bersih
dan unsur tanah yang bagus mendukung dapat membantu para petani ataupun
pekebun. Dalam kondisi ini, tanah merupakan unsur terpenting dalam bidang ini.
Petani dan pekebun harus menjaga kelembapan tanah tersebut agar sesuai dengan
standar kelembapan tanah tanaman itu sendiri. Petani dan pekebun juga
membutuhkan waktu yang cocok untuk melakukan penyiraman agara tanaman
tumbuh dengan baik. Dalam hal ini peneliti akan merancang alat untuk melakukan
penyiraman otomatis pada tanaman. Alat tersebut disusun dari beberapa komponen
yaitu arduino uno, sensor kelembapan tanah, relay module, dan solenoid valve.
Peneliti dapat mengukur nilai kelembapan tanah menggunakan aplikasi Arduino
IDE dengan komponen arduino uno dan sensor kelembapan tanah. Nilai tanah
dalam keadaan normal di 1023 sedangkan nilai tanah yang lembap di 655. Peneliti
menggunakan tanaman kangkung bangkok LP-1 didalam wadah pot berbentuk
persegi. Peneliti telah melakukan penelitian selama 1 minggu dengan 2 kelembapan
tanah yang berbeda. Tanaman dengan nilai tanah kelembapan berkisar dari 530-560
mengalami pertumbuhan lebih pesat. Peneliti akan merancang alat untuk menyiram
tanaman jika kondisi kelembapan tanah lebih dari 560 dan akan berhenti menyiram
jika kurang dari 560. Alat ini akan mempermudah bagi seseorang yang ingin
memelihara tanaman dan juga bagi petani dalam menjaga kelembapan tanah.



ABSTRACT

Farming and agriculture are the most common professions in Indonesia because
has natural wealth. Indonesia has many types of fruits, vegetables and plants. The
most important element in plantations or agriculture is water and soil. Clean water
and good soil elements can help farmers or planters. In this condition, soil is the
most important element in this field. Farmers and planters must keep the moisture
of the soil in accordance with the humidity standards of the plant itself. Farmers
also need a suitable time to do watering, so the plants grow well. In this case the
researcher will design a tool for automatic watering of plants. It is developed from
several components included Arduino Uno, soil moisture sensor, relay module, and
solenoid valve. Researchers able to measure value of humidity using the Arduino
IDE application with a combination of Arduino Uno components and soil moisture
sensors. The value soil under normal circumstances in 1023 while soil value’s that
are humid in 655. The researcher used the Bangkok water spinach plant LP-1 in a
square pot container. Researchers have conducted research for 1 week with 2
different soil moisture. Plants with soil moisture values ranging from 530-560
experience more rapid growth. The researcher will design a tool for watering plants
if the condition of soil moisture is more than 560 and will stop watering if it is less
than 560. This tool will make it easier for someone who wants to maintain plants
and also for farmers to maintain soil moisture.

Keywords : automacti, watering, plants and arduino.
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