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ABSTRAK

Di era globalisasi saat ini, dunia pendidikan merupakan salah satu faktor kemajuan
dari suatu bangsa, dengan adanya sebuah lingkungan pendidikan yang baik dapat
menghasilkan sumber daya manusia yang baik pula, dimulai dari pendidikan yang
paling dasar pada taman kanak-kanak. Namun masalah yang saat ini adalah kurang
nya fasilitas yang mendukung dalam bentuk teknologi maupun ketersediaan alat
yang dapat menurunkan minat belajar pada anak.

Untuk mengatasi masalah tersebut dibuatlah sebuah perancangan Smart Education
room menggunakan Bare Conductive, pembuatan alat menggunakan, Bare
Conductive merupakan mikrokontroller yang berfungsi untuk mengendalikan
semua komponen yang terhubung sesuai dengan program yang telah dituliskan,
Electric Paint merupakan tinta yang dapat menyalurkan arus digunakan sebagai
media input dalam bentuk gambar alfabet dari A sampai H yang dihubungkan ke
pin yang berada pada Bare Conductive, media output berupa suara yang akan
dikeluarkan melalui speaker, dan semua perintah program ditulis menggunakan
aplikasi Arduino IDE. Setetah alat selesai dibuat, dilakukan pengujian ke setiap
komponen yang terhubung melalui Bare Conductive untuk memastikan kinerja
setiap komponen dapat bekerja dengan baik, dan hasil pengujian, menunjukan
setiap komponen yang terhubung bekerja dengan baik dan waktu rata-rata delay
time 00:00:63s tanpa ada kendala. Smart Education room menggunakan Bare
Conductive yang tercipta dapat mengajarkan sebuah pembelajaran yang
menyenangkan bagi siswa/siswi pada tingkatan taman kanak-kanak.

Kata kunci: Touch Board, Bare Conductive, Arduino IDE.



ABSTRACT

In the current era of globalization, the world of education is one of the progress
factors of a nation, with a good educational environment that can produce good
human resources, starting from the most basic education in kindergarten. But the
current problem is the lack of facilities that support technology and the availability
of tools that can reduce learning interest in children.

To overcome this problem a Smart Education room design using Bare Conductive,
making tools using, Bare Conductive is a microcontroller that functions to control
all components connected in accordance with the program that has been written,
Electric Paint is an ink that can channel current used as input media in form alphabet
images from A to H that are connected to pins that are on Bare Conductive, output
media in the form of sound that will be issued through the speaker, and all program
commands are written using the Arduino IDE application. As soon as the tool is
finished, testing is carried out on each component that is connected through Bare
Conductive to ensure the performance of each component can work properly, and
the test results show that each connected component works properly and the average
time delay time is 00: 00: 63s without obstacles. The Smart Education room using
Bare Conductive which is created can teach a fun learning for students at the
kindergarten level.

Keywords: Touch Board, Bare Conductive, Arduino IDE.
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