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ABSTRAK 
 

 

 

 

Perkembangan teknologi yang pesat mendorong manusia untuk terus berinovasi, 

peran teknologi dalam kehidupan sehari – hari tidak bisa dielak. Begitu juga dengan 

perusahaan yang semakin condong menggunakan teknologi dalam 

mengoptimalkan bisnis. Salah satu teknologi yang sering dijumpai adalah mesin 

kasir, dengan fitur pindai; penjumlahan otomatis; pencetakan struk; membuat mesin 

kasir sangat diminati. Penelitian ini bertujuan untuk memanfaatkan smartphone 

sebagai sarana pengganti mesin kasir yang terkenal praktis namun dengan harga 

yang cukup tinggi. Dengan menggunakan smartphone bersistem operasi Android 

dan teknologi QR Code membuat sistem ini dapat digunakan oleh usaha kecil 

menengah. Hasil penelitian ini nantinya akan menghasilkan sebuah aplikasi untuk 

smartphone Android dan QR Code yang dapat dicetak. Penulis berharap penelitian 

ini dapat bermanfaat bagi para pelaku usaha kecil menengah baik yang mengikuti 

perkembangan teknologi maupun yang tidak. Bagi peneliti selanjutnya dapat 

dijadikan sumber referensi untuk melakukan kajian lebih lanjut terhadap 

pengembangan aplikasi Sistem Penjualan Berbasis Android Dengan Teknologi QR 

Code ini. 

 

Kata kunci: Sistem Informasi, Sistem Penjualan 
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ABSTRACT 
 

 

 

 

Rapid technological developments encourage people to continue to innovate, the 

role of technology in everyday life can not be avoided. Likewise, companies are 

increasingly inclined to use technology to optimize business. One technology that 

is often encountered is the cash register, with scan features; automatic addition; 

receipt printing; making the cash register is in great demand. This study aims to 

utilize smartphones as a means of substituting a cash register that is known to be 

practical but at a high enough price. By using an Android-powered smartphone 

and QR Code technology, this system can be used by small and medium businesses. 

The results of this study will produce an application for Android smartphones and 

printable QR codes. The author hopes that this research can be beneficial for small 

and medium businesses both those who follow technological developments and 

those who do not. For the next researcher, it can be used as a reference source to 

conduct further studies on the development of the Android-Based Sales System 

application with this QR Code Technology. 

 

Keywords: Information Systems, Sales Systems 
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