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ABSTRAK

Meningkatnya kebutuhan meubel pada beberapa tahun belakangan mengakibatkan
semakin banyak perusahaan furniture berdiri. Dalam pengerjaan meubel, beberapa
perusahaan yang mengalami kendala seperti keterbatasan bahan baku, keterbatasan
pegawai dan alat-alat yang digunakan masih manual. Salah satu perusahaan yang
juga mengalami kendala adalah PT. Karya Abadi Furniture. Kendala tersebut
mengakibatkan terhambatnya proses produksi meubel. Perusahaan menjadi sulit
menentukan jumlah produksi meubel dengan keterbatasan sumber daya yang ada.
Oleh karena itu perlu adanya suatu cara untuk dapat melakukan perhitungan jumlah
produksi yang sesuai dengan bahan baku dan sumber daya manusia yang ada. Salah
satu cara yang dapat digunakan adalah dengan melakukan perhitungan fuzzy logic.
Terdapat beberapa metode dalam fuzzy logic, salah satunya adalah metode sugeno.
Dengan metode fuzzy sugeno dapat mengatasi masalah menentukan jumlah
produksi meubel. Tujuan penelitian ini adalah menerapkan fuzzy logic sugeno untuk
menentukan jumlah produksi meubel serta menerapkan MATLAB dalam
penentuan jumlah produksi meubel di PT. Karya Abadi Furniture. Dari data
perhitungan menentukan jumlah produksi meubel pada PT. Karya Abadi Furniture
menggunakan metode fuzzy sugeno diperoleh hasil keakuratan sebesar 100%
dengan melakukan pengujian tiga study kasus. Dari hasil analisis perbandingan
langsung dengan data asli perusahaan dapat disimpulkan bahwa metode sugeno
dapat membantu pihak perusahaan dalam mengambil keputusan untuk menentukan
produksi meubel.

Kata kunci: Meubel, Logika Fuzzy, Sugeno, MATLAB, Produksi



ABSTRACT

The increasing needs of furniture in recent years has resulted in more furniture
companies building. In the process of furniture, some companies that have problem
such as limitations of raw materials, limited employees and tools used are still
manual. One company that is also experiencing problems is PT. Karya Abadi
Furniture which resulted in inhibition of furniture production process. Companies
have difficulty determining the amount of furniture production with limited
resources available. Therefore it is necessary to have a way to be able to calculate
production in accordance with existing raw materials and human resources.
One of the ways that can be used is to perform fuzzy logic calculations. There are
several methods in fuzzy logic, one of which is the sugeno method. With fuzzy
sugeno method can solve the problem of determining furniture production. The
purpose of this reserach is to apply fuzzy sugeno logic to determine of furniture
production and apply MATLAB in determining of furniture production in PT. Karya
Abadi Furniture. From data determine amount of furniture production at PT. Abadi
Furniture using fuzzy sugeno method obtained 100% accuracy results by testing
three case studies. So, from the results analysis of direct comparison with the
original data of the companies can be concluded that sugeno method can help
companies in determining the right decision in the calculation of furniture
production.

Keywords: Furniture, Fuzzy Logic, Sugeno, MATLAB, production
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