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ABSTRAK 

 
 

Dalam perkembangan teknologi saat ini, internet menjadi sumber yang paling 

banyak digunakan orang untuk mencari informasi yang dibutuhkan.Penggunaan 

internet sangat dibutuhkan untuk memenuhi kebutuhan sebagai sumber informasi 

dikarenakan mudah, cepat, tepat, murah dan akurat. Dalam pemanfaatan 

penggunakan internet proses pemindahan suatu berkas dari sistem komputer ke 

sistem komputer lainnya sangat dibutuhkan. Proses pemindahan tersebut akan lebih 

efisien dengan menggunakan aplikasi download manager. Download manager 

adalah perangkat lunak yang mampu mengunduh data-data yang ada di-internet dan 

dapat memaksimalkan kecepatan mengunduh data. Software download manager ini 

sangat populer di kalangan pengguna, terutama yang sering men-download file dari 

internet. Semakin berkembangnya teknologi, kebutuhan pengguna terhadap suatu 

data atau hal di dalam internet menjadikan download merupakan prioritas dalam 

kegiatan ber-internet, jika proses download melambat dan internet terputus, tentu 

saja mengurangi efektivitas waktu dan akan banyak menghabiskan kuota internet. 

Pentingnya kegiatan men-download file dalam ber-internet baik dalam hal 

pembelajaran ataupun hiburan membuat penulis ingin mencari tahu bagaimana cara 

kerja untuk men-download file yang berada di-internet dan membuat sebuah 

aplikasi download manager yang mempunya sistem pause dan resume. Tujuan 

dalam penelitian ini adalah mengimplementasikan bahasa pemrograman visual C# 

dan merancang aplikasi download manager menggunakan sistem pause dan 

resume, dari hasil penelitan sistem download yang menggunakan sistem pause dan 

resume dapat mempermudah proses download. 

 
Kata kunci: Perancangan, Download, Visual C#, URL, Visual Studio 2015  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



vi 
 

ABSTACT 

 

 
In the current technological developments, the Internet becomes the most widely 

used source of people to search for the information needed. Internet use is needed 

to meet the needs as a source of information because it is easy, fast, precise, cheap 

and accurate. In the utilization of internet use the process of transfer of a file from 

a computer system to another computer system is needed. The transfer process will 

be more efficient by using download manager application. Download manager is 

software capable of downloading data on the internet and can maximize the speed 

of downloading data. Software download manager is very popular among users, 

especially those who often download files from the internet. The development of 

technology, the needs of users of a data or thing in the internet to make download 

is a priority in internet activities, if the download process slows and the internet 

disconnects, of course reduce the effectiveness of time and will spend the Internet 

quota. The importance of downloading files in the internet either in terms of 

learning or entertainment to make the author want to find out how to work to 

download files that are on-internet and create a download manager application 

that has a pause and resume system. The purpose of this research is to implement 

C # visual programming language and designing download manager application 

using pause and resume system, from the result of download system research using 

pause system and resume can simplify the download process. 

 

Keywords: Designing, Downloading, Visual C #, URL, Visual Studio 2015 
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