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ABSTRAK

Perkembangan teknologi yang sangat cepat membawa pengguna teknologi untuk
hidup tak lepas dari teknologi informasi itu sendiri dengan dampak, masyarakat
menunggalkan proses penelusuran secara manual yang membutuhkan waktu lebih
lama dan dan cara yang rumit untuk memperoleh atau menemukan informasi yang
dibutuhkan. Batam merupakan daerah industri yang memiliki banyak perusahaan
terdapat di kota ini,  tercatat  ada 21 kawasan industri  yang ada di kota Batam.
Banyaknya kawasan industri dan tersebar di seluruh di wilayah Batam membuat
para pencari kerja kesulitan dalam menemukan lokasi kawasan industri yang ingin
dituju. Perancangan Sistem Informasi Geografis Kawasan Industri di kota Batam
Berbasis Android bertujuan untuk membantu masysrakat Batam khususnya para
pencari  kerja dalam mencari  lokasi kawasan industri  selain itu juga membantu
para pencari kerja mendapatkan informasi lowongan pekerjaan. Melalui analisis
SWOT,  perancangan  diarahkan  pada  pengembangan  aplikasi  android  yang
memudahkan  setiap  orang  dalam  menemukan  lokasi  kawasan  industri  dan
mendapatkan  informasi  lowongan  pekerjaan.  Dengan  aplikasi  ini  akan
mengurangi  waktu  yang terbuang  sia-sia  karena  harus  bertanya  tentang  lokasi
kawasan  indusri  serta  informasi  yang  kurang  akurat.  Perancangan  aplikasi  ini
menggunakan metode UML meliputi  use case diagram,  class diagram,  sequence
diagram,  dan  activity  diagram.  Selain  UML teknologi  yang  digunakan  dalam
proses perancangan adalah java, xml, JSON, dengan IDE android studio. Hasil
penelitian yang dilakukan telah dikembangkannya sebuah aplikasi android yang
dikhususkan untuk memberikan  informasi  tentang lokasi  kawasan industri  dan
informasi  lowongan  pekerjaan,  yang  bertujuan  untuk  mempermudah  para
pengguna  dalam  mecari  lokasi  kawasan  industri  dan  mendapatkan  informasi
lowongan pekerjaan.

Kata kunci  :  Sistem Informasi  Geografis,  Kawasan industri,  Android,  Android
studio
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ABSTRACT

The development of technology which is quick makes the users of technology can
not be separated with the technology itself. The impact of this, people tend to do
the one while process of searching (investigation) manually wich need more times
and more complicated  way for  gaining and finding information by they want.
Batam is an industrial region wich has many companies in the city, it is stated
that the city has 21 industrial are. Because of many industrial area in Batam, job
seekers find it difficult to find the location of industrial area they want to go. The
design of “Sistem Informasi Geografis Kawasan Industri di Kota Batam Berbasis
Android” in Batam city has the purpose to help the citizen of batam especially the
job seekers in searching the location of industrial area. It also help them to get
the  information  about  job  vacancy.  Through  the  SWOT  analysis,  the
design(program) is aimed to develop android application wich makes the users
easier to find the location of industrial area and get the information about job
vacancy. By using this application,  it  will shorten the time that can be wasted
while getting the information manually. This application also help the users get
information accurately. The design of application is using UML method includes
use case diagram, class diagram, sequence diagram, and activity diagram. Beside
UML  tecnology,  the  technologies  wich  are  used  java,  xml,  JSON,  with  IDE
android studio. The result of the research is android application wich has been
developed especiallly for giving information about location of industrial area and
job vacancy, wich has purpose to makes the users easier to search the location of
industrial area and getting the information about job vacation accuratelly.

Keywords : Geographic Information System, Industrial Area, Android.
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