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ABSTRAK

Dengan tersebarnya lokasi ATM yang berada di wilayah Batam tidak sedikit dari
para nasabah ATM yang belum mengetahui lokasi ATM yang berada di wilayah
tersebut, di mana ATM menjadi salah satu tempat yang sering di cari sebagai sarana
bertransaksi, untuk memudahkan para pengguna dalam melakukan pencarian ATM
dibutuhkan sebuah peta digital sebagai panduan untuk memudahkan dalam
pencarian lokasi ATM terdekat. Tujuan pembuatan aplikasi ini adalah terciptanya
aplikasi yang mampu memenuhi kebutuhan nasabah akan informasi lokasi ATM
BCA, memudahkan para nasabah khususnya pengguna mobile untuk menemukan
lokasi ATM BCA di kota Batam yang ditampilkan dalam bentuk peta digital pada
ponsel bersistem operasi Android. Metode yang digunakan yaitu metode waterfall
dengan fase yaitu analisis, desain, pengodean dan pengujian. Pada perancangan ini
menggunakan UML (Unified Modelling Language) untuk merancang aplikasinya.
Pemodelan UML meliputi Usecase Diagram, Class Diagram, Activity Diagram
dan Sequence Diagram. Aplikasi yang telah dibuat akan menampilkan list data
ATM BCA, peta lokasi ATM BCA dan pencarian lokasi ATM BCA berdasarkan
lokasi ATM terdekat dari posisi pengguna saat menjalankan aplikasi. Dengan
demikian dapat disimpulkan, dengan adanya aplikasi berbasis Android yang dapat
digunakan untuk mempermudah pengguna dalam melakukan pencarian lokasi
ATM BCA terdekat menjadi lebih efisien dan efektif sehingga tidak perlu
mengeluarkan biaya transportasi yang banyak.

Kata Kunci: Sistem Informasi, ATM, BCA, Android, GPS



ABSTRACT

With the spread of ATM locations in the area of Batam not the least of its customers
ATM who do not know the location of ATMs located in the region, where the ATM
into one place frequently in the search as a means of transacting, to enable users
to search the ATM required a digital map as a guide to facilitate the search for the
nearest ATM location. The purpose of making this application is the creation of
applications that are able to meet customers' needs will ATM BCA location
information, facilitate the customers, especially users mobile to find the location of
the ATM BCA in Batam city are displayed in the form of digital maps on android
operating system mobile phones. The method used is the method waterfall with
phases: analysis, design, coding and testing. In this design using UML(Unified
Modeling Language)to design applications. UML modeling includes Use case
Diagram, Class Diagram, Activity Diagram and Sequence Diagram. Applications
that have been made will display list the of data BCA, BCA ATM location map and
search ATM locations nearest ATM BCA based on the location of the user’s position
while running the application. It can be concluded, with the android-based
application that can be used to simplify the user to search the location of the nearest
ATM BCA becomes more efficient and effective, so do not need to spend a lot of
transportation costs.

Keywords: Information System, ATM, BCA, Android, GPS
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