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ABSTRAK 

Seiring berjalan nya teknologi saat ini yang begitu pesat dan cepat, telah 

mendorong untuk merancang sistem informasi pariwisata di Kota Batam. Saat ini 

masih memerlukan pengembangan dalam kegiatan mempromosikan pariwisata 

yang belum terkordinasi dan penyajian informasi yang belum efisien terutama 

dalam memberikan informasi mengenai lokasi secara akurat dan jelas agar 

wisatawan bisa mengetahui tempat tersebut dan gambar yang uptodate, 

memerlukan bantuan teknologi informasi berbasis web. Metode penelitian yang 

digunakan adalah SDLC (System Development Life Cycle) model Waterfall. 

Model waterfall menyediakan pendekatan alur hidup perangkat lunak secara 

berturut dimulai dari analisis, desain, pengkodean, pengujian, dan tahap testing. 

Perancangan sistem menggunakan aplikasi Sublime Text, PHP, XAMPP, dan 

database Mysql. Hasil akhir yang dicapai dari penulisan skripsi ini yaitu 

terbentuknya hasil aplikasi sistem pariwisata berbasis web yang telah dirancang  

yang mampu membantu memberikan informasi kepada masyarakat sebesar 60 %. 

Memberikan penjelasan sesuai berdasarkan tempat wisata yang akan di kunjungi 

dan memberi gambar yang uptodate sesuai dengan tempat pariwisata yang ada. 

Para wisatawan local dan wisatawan asing  juga bisa memberi feedback atau 

masukan untuk web pariwisata di Kota Batam ini. Dengan adanya sistem 

informasi pariwisata  berbasis web di Kota Batam ini dapat meminimalisasi 

informasi yang penjelasan yang kurang di tempat pariwisata Kota Batam ini. 

 

 

  

Kata Kunci: Sistem Informasi, pariwisata, database, web. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



iv 
 

ABSTRACT 

As its current technology runs so rapidly and rapidly, it has been pushed to design 

a tourism information system in Batam City. Currently still requires development 

in promoting tourism activities that have not been coordinated and the 

presentation of information that has not been efficient, especially in providing 

information about the location accurately and clearly so that tourists can know 

the place and the image is uptodate, require the help of web-based information 

technology. The research method used is SDLC (System Development Life Cycle) 

Waterfall model. The waterfall model provides a software lifecycle approach 

sequentially starting from analysis, design, coding, testing, and testing stages. 

System design using Sublime Text, PHP, XAMPP, and Mysql database 

applications. The final results achieved from the writing of this thesis is the 

formation of web-based tourism application system that has been designed that 

can help provide information to the community by 60%. Provide appropriate 

explanations based on the sights that will be visited and give an uptodate image in 

accordance with the existing tourist attractions. The local tourists and foreign 

tourists can also provide feedback or input to the tourism web in Batam this city. 

With the existence of web-based tourism information system in the city of Batam 

this can minimize the information that lack of explanation in this Batam Tourism 

tourist spot. 

 

Keywords: System Information, tourism, database, web 
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