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ABSTRAK 

 

 

Permasalahan yang dihadapi Toko Maitri Seluler adalah letak pajangannya yang 

berantakan, karena selama ini pemilik toko menentukan pajangan hanya 

berdasarkan insting sendiri tanpa menggunakan perhitungan algoritma apriori, 

karena perhitungan manual tersebut membutuhkan waktu yang lama dan ketelitian 

yang tinggi. Hal tersebut mengakibatkan pelanggan enggan mengunjungi ke toko 

tersebut untuk membeli barang. Pemilik juga susah menentukan produk yang 

sering dicari oleh pelanggan, berdasarkan data penjualan. Sehingga toko tersebut 

membutuhkan sebuah sistem yang bisa menghitung algoritma apriori secara 

komputasi dari data penjualan yang ada di toko tersebut. Algoritma apriori 

merupakan algoritma yang berfungsi untuk mencari frequent itemsets dari basis 

data transaksi, serta menampilkan itemsets yang mempunyai nilai support dan 

confidence yang sama ataupun lebih dari nilai yang ditetapkan. Oleh karena itu 

maka dirancanglah sebuah sistem penunjang keputusan penentu pajangan dengan 

metode algoritma apriori berbasis web. Metode pembuatan sistem ini dengan 

menggunakan SDLC model Waterfall, dan juga menggunakan UML untuk 

menggambar diagram aliran sistem yang akan dirancang. Hasil dari penelitian ini 

berupa sebuah sistem penunjang keputusan penentu pajangan dengan metode 

algoritma apriori berbasis web yang bisa membantu pemajangan Toko Maitri 

Seluler, dengan menghitung nilai support dan confidence dari seluruh item, dan 

membuat laporan mengenai hasil perhitungan yang menampilkan item yang 

mempunyai nilai support dan confidence yang telah ditetapkan oleh pengguna. 

 

Kata kunci: SPK, Apriori, Asosiasi, Maitri Seluler, Web 
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ABSTRACT 

 

The problems that Maitri Seluler shop faced are messy displays, because all this 

time the shop owner chooses displays by using his own intuition, and not using 

apriori algorithm, because counting apriori by manual takes a lot of time and 

need a high accuracy. Because of that, customers didn’t want to visit the shop to 
do shopping. The shop owner also having a hard time to determine which 

products that often requested by customers. So, the shop needs a system that can 

count apriori by computing from sales data. Apriori algorithm is an algorithm 

that has a searching frequent itemsets from transaction database, also only 

showed item that has same or more support and confidence from grade which has 

been set. Therefore, the decision support system by using apriori algorithm for 

web was designed.  The system was created by using SDLC waterfall model, and 

UML for design the system flowchart. The result of this research is a decision 

support system by using apriori algorithm for web, that helps Maitri Seluler shop 

in choosing displays, by counting support and confidence of all items, and making 

a report of the counting results of items that has the same or more support and 

confidence which has been set by the user. 

 

Keywords: DSS, apriori, association, Maitri Seluler, Web. 
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