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ABSTRAK 

  

  

Pemasaran merupakan suatu kegiatan pokok yang dilakukan oleh seorang 

pengusaha dalam usahanya untuk mempertahankan kelangsungan hidup 

perusahaannya untuk mendapatkan keuntungan dan berkembang. Karena pada 

dasarnya suatu perusahaan didirikan untuk mencapai suatu tujuan, yaitu mencari 

keuntungan semaksimal mungkin. Yang mana keberhasilan suatu perusahaan 

untuk dapat mencapai tujuannya sangat dipengaruhi dengan kemampuan 

perusahaan untuk memasarkan produknya. Sehingga kegiatan pemasaran ini pasti 

akan terus dilakukan selama masih aktifnya perusahaan tersebut. CV Mega Baut 

adalah sebuah perusahaan yang berlokasi di Kota Batam. Perusahaan penyedia 

berbagai jenis baut, mur, sekrup, matabor, dan berbagai peralatan lainnya ini telah 

berdiri sejak tahun 2016. CV Mega Baut mengalami kesulitan melakukan kegiatan 

pemasaran dikarenakan strategi yang digunakan masih konvensional. Oleh karena 

itu perancangan sebuah sistem informasi berbasis website yang dapat digunakan 

sebagai media pemasaran melalui konsep MVC dan Metode Perancangan SDLC 

model Waterfall dapat menjadi sebuah solusi. Konsep MVC merupakan sebuah 

konsep yang memiliki metode untuk membuat sebuah aplikasi dengan 

memisahkan data (Model) dari tampilan (View) dan cara bagaimana 

memprosesnya (Controller), sedangkan SDLC model Waterfall merupakan sebuah 

metode perancangan yang terdiri dari berbagai aktivitas untuk merancang sebuah 

sistem. Hasil akhir dari penelitian ini berupa sebuah sistem informasi berbasis 

website yang dapat digunakan oleh CV Mega Baut untuk memasarkan produknya. 

Yang mana berarti sistem informasi telah berhasil membantu CV Mega Baut 

dalam menyelesaikan permasalahan yang dihadapi. 
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ABSTRACT 

  

  

Marketing is a main activities of a businessman in his business to maintain the 

continuity of his company in way to get benefit and growing. Because basically a 

company founded with one purpose which is to get benefit as much as possible. 

Which the success of a company to reach their goal strongly influenced with an 

ability of the company to market their product. So the marketing activity is 

definely done as long as the company itself still active. Mega Baut Corp. is a 

company based in Batam City. The company that supply various bolt, nut, screw, 

drill bit, and another tools is founded in 2016. Mega Baut Corp. have a prbolem 

to do their marketing activity because of their conventional strategy. Because of 

that designing a website based information system that can used as marketing 

media with MVC concept and design method SDLC Waterfall model can be a 

solution. MVC concept itself was a concept that have a method to make an 

application to separate data (model) from display(view) and how to process it 

(controller) while SDLC Waterfall mode that used was a design method that 

consist of various activities to design a system. The final result of this research is 

a website based information system that can be used by Mega Baut Corp. to 

market their product. Which means a information system already success to help 

Mega Baut Corp. to settle their problem. 
. 
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