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ABSTRAK 

 

 

 

 

Sistem pakar adalah sistem yang menyimpan pengetahuan dan penalaran para 

ahli. Sistem pakar memiliki kemampuan untuk memecahkan masalah seperti ahli. 

Sistem pakar dapat dirancang untuk membantu konsultasi di bidang medis dan 

mendiagnosa penyakit kulit anjing. Kedekatan hubungan antara anjing dan 

manusia membuat anjing bisa dilatih, bermain bersama, hidup bersama manusia 

dan diajak bersosialisasi dengan anjing manusia dan lainnya. Terkadang pemilik 

anjing memiliki sedikit waktu untuk memeriksakan penyakit anjing mereka. 

Sistem ini akan menanyakan tentang gejala penyakit anjing dan menggunakan 

inferensi forward chaining untuk menghasilkan diagnosis dan terapi sebagai 

solusi. Sistem pakar diagnosa penyakit dirancang dengan berbasis android untuk 

memudahkan akses kemana saja. Teknologi yang digunakan dalam pembuatan 

sistem ini adalah Java, Eclipse sebagai bahasa pemrograman dan StarUML 

sebagai database. Sistem pakar diagnosa penyakit kulit anjing ini dibangun untuk 

mendiagnosis penyakit kulit anjing berdasarkan jawaban atas pertanyaan seputar 

gejala dan sistem ini akan berkembang seiring dengan domain penyakit yang bisa 

ditambah. Sistem pakar diagnosa penyakit anjing harus memberikan kesimpulan 

tentang diagnosis penyakit, namun pemilik anjing masih disarankan untuk 

berkonsultasi dengan dokter hewan. 

 

Kata kunci : sistem pakar, penyakit kulit anjing, forward chaining,  android 
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ABSTRACT 

 

 

 

 

The expert system is a system that stores the knowledge and reasoning of experts. 

Expert systems have the ability to solve problems such as experts. Expert systems 

can be designed to aid medical consultation and diagnosis of dog skin diseases. 

The close relationship between dogs and humans allows dogs to be trained, 

playtogether, live with humans and be socialized with human and other dogs. 

Sometimes dog owners have little time to check their dog's disease. This system 

will inquire about symptoms of dog disease and use forward chaining inference to 

produce diagnosis and therapy as a solution. Disease diagnosis expert system 

designed with android-based for easy access anywhere. The technology used in 

making this system is Java, Eclipse as programming language and StarUML as 

database. This expert system of dog skin disease diagnosis is built to diagnose dog 

skin diseases based on answers to questions about symptoms and this system will 

evolve along with the disease domain that can be added. The expert system of dog 

disease diagnosis should provide conclusions about the diagnosis of the disease, 

but dog owners are still advised to consult a veterinarian. 

 

Keywords : expert system, disease dog skin, forward chaining,android  
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