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ABSTRACT 

The development of information systems using computers is a medium that can 

facilitate a person in managing data with the aim of getting accurate information 

and easily accessible to anyone. Good data and information management is very 

important for the needs of an organization and institution especially those related 

to business, one example is the futsal field rental system. In Indonesia, especially 

in the Batu Aji area of Batam, currently there are still many futsal field rental 

entrepreneurs who have not fully utilized the available technology such as using 

the web to help it. One example of a futsal field rental that still uses a manual 

system is the SP Futsal Batu Aji. The system used to service and leasing 

information in futsal is still done conventionally as an appointment by phone, 

customers come to the place to set the desired leasing schedule, writing 

appointments on paper, writing on a whiteboard scheduling, as well as the 

absence of a system of information on- line through the website , making it 

difficult for customers to get information quickly related to the futsal field. To 

overcome these various problems, a-based futsal field rental information system 

was designed web to facilitate customers to find out the empty futsal field 

schedule, to make it easier to do the futsal field rental process, not to come to the 

futsal venue. The method used is themethod waterfall using the PHP 

programming language (Hypertext Preprocessor), the MySQL database as a data 

storage media and testing method using themethod blackbox testing. The results 

of this system are in the form of a-based futsal field rental information system 

design web. To make it easy for managers and customers to make futsal field 

rentals. 

  

Keywords: Futsal, Rental, Web, PHP, MySQL. 
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ABSTRAK 

Perkembangan sistem informasi dengan menggunakan komputer merupakan 

sebuah media yang dapat memudahkan seseorang dalam mengelola data dengan 

tujuan untuk mendapatkan informasi yang akurat dan mudah diakses oleh 

siapapun. Pengelolaan data dan informasi yang baik sangat penting untuk 

kebutuhan suatu organisasi dan lembaga apalagi yang berhubungan dengan bisnis, 

salah satu contohnya yaitu sistem penyewaan lapangan futsal. Di Indonesia 

khusunya di daerah Batu Aji kota Batam, saat ini masih banyak pengusaha 

penyewaan lapangan futsal yang belum sepenuhnya memanfaatkan teknologi 

yang tersedia seperti misalnya menggunakan web untuk membantu usahanya 

tersebut. Salah satu contoh penyewaan lapangan futsal yang masih menggunakan 

sistem manual yaitu pada SP Futsal Batu Aji. Sistem yang dipakai pada pelayanan 

dan informasi dalam penyewaan lapangan futsal masih dilakukan secara 

konvensional seperti janji melalui telepon, pelanggan datang ke tempat untuk 

mengatur jadwal penyewaan yang diinginkan, penulisan janji pada kertas, 

penulisan penjadwalan pada papan tulis, serta tidak adanya sistem informasi 

secara on-line melalui website sehingga menyulitkan bagi pelanggan untuk 

mendapatkan informasi dengan cepat yang berkaitan dengan lapangan futsal. 

Untuk mengatasi berbagai permasalahan tersebut dirancanglah suatu sistem 

informasi penyewaan lapangan futsal berbasis web yang digunakan untuk 

memudahkan pelanggan mengetahui jadwal lapangan futsal yang kosong, untuk 

memberikan kemudahan dalam melakukan proses penyewaan lapangan futsal 

tidak harus datang ke tempat futsal. Metode yang digunakan adalah metode 

waterfall dengan menggunakan bahasa pemprograman PHP (Hypertext 

Preprocessor), database MySQL sebagai media penyimpanan data dan metode 

pengujian menggunakan metode blackbox testing. Hasil dari Sistem ini berupa 

Rancang Bangun sistem informasi penyewaan lapangan futsal berbasis web. 

Untuk memberikan kemudahan bagi pengelola dan pelanggan dalam melakukan 

penyewaan lapangan futsal. 

 

Kata Kunci: Futsal,Penyewaan, Web, PHP,MySQL. 
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