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ABSTRAK

Saat ini basis teknologi smartphone yang sudah populer dikalangan masyarakat,
diantaranya seperti perangkat Android. Dalam pilihan ini, dipilihlah Android
karena merupakan platforrm yang dilengkapi dengan Tools dan API (Application
Programming Interface) sehingga pengembang aplikasi diberi kemudahan dalam
membangun aplikasi. Android merupakan platform terbuka karena disediakan
melalui lisensi open source. Aplikasi berbasis Android dapat diterapkan untuk
mencari lokasi misalnya suatu lokasi objek wisata. Adapun tujuan dari
pengembangan aplikasi ini adalah merancang Aplikasi Pencarian Lokasi Objek
Wisata Kota Batam Berbasis Android. Dalam aplikasi ini menggunakan metode
location based service (LBS) yang dapat memberikan informasi letak dan posisi
geografis objek wisata melalui perangkat mobile dengan menggunakan aplikasi
google map yang diakses secara koneksi internet. Metodologi yang di pakai dalam
perancangan ini adalah dengan UML. Aplikasi ini dibuat menggunakan bahasa
pemrograman java dan xml, berserta software yang digunakan adalah Android
Studio. Aplikasi ini dirancang dengan minimal versi operation system Android
4.0.3 (Ice Cream Sandwich) atau diatasnya. Hasil yang diperoleh dari Aplikasi
objek wisata di Kota Batam ini adalah pengguna dapat mengetahui informasi letak
objek wisata serta data atributnya berupa nama lokasi, alamat, serta keterangan
tentang objek wisata. Dari hasil penelitian tugas akhir ini dapat ditarik kesimpulan
bahwa adanya Aplikasi Pencarian Lokasi Objek Wisata Kota Batam Berbasis
Android ini memudahkan pengguna dalam memperoleh informasi mengenai
lokasi wisata disertai dengan informasi-informasi objek wisata yang dituju secara
lengkap dan detail.

Kata Kunci : Android, Location Based Servise, Wisata, Kota Batam, UML.
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ABSTRACT

Currently smartphone technology has been popular among the public, such as
Android devices. In this research, Android is chosen because it is a platforrm
equipped with Tools and APl (Application Programming Interface) so that
application developers are provided with ease in building applications. Android is
an open platform as it is provided through an open source license. Android based
apps can be applied to find locations such as a tourist object location. The
purpose of this application development is to design Application for Searching
tourist attraction Locations in Batam City Based on Android device. In this
application using location based service (LBS) method that can provide location
information and geographical position of tourist attraction through mobile device
by using google map application which accessed by internet connection. The
methodology used in this design is with UML. This application is made using the
programming java language and xml, along with software Android Studio. This
app is designed with a minimum version of Android 4.0.3 operating system (Ice
Cream Sandwich) or above. The results obtained from the Application tourist
attraction in Batam City is the user can find information about the location of the
tourist attraction and its attribute data in the form of location, address, and
description of the tourist attraction. From the research results of this final task
can be concluded that the existence of Application Search Location Object Tourist
City Batam based Android is easier for users in obtaining information about the
location of the tour accompanied by information tourist object that dituju
complete and detailed.

Keyword : Android, Location Based Service, Tourist attraction, Batam City,
UML.
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