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ABSTRAK 
 

Rumah adalah bangunan yang berfungsi sebagai tempat tinggal selama jangka 

waktu tertentu. Rumah kontrakan adalah tempat yang disewakan kepada orang 

lain dengan menyediakan fasilitas dengan harga lebih murah daripada menginap 

di hotel. Tujuan perancangan sistem informasi ini adalah untuk membantu 

masyarakat mencari rumah kontrakan melalui media internet dengan 

menggunakan website dan Google Map, Google Map adalah sebuah jasa peta 

global virtual gratis dan online yang disediakan oleh perusahaan Google. Google 

Maps menawarkan peta yang dapat diseret dan gambar satelit untuk seluruh dunia. 

Google Maps juga menawarkan pencarian suatu tempat dan rute perjalanan. 

Penulis mengembangkan sistem informasi pelayanan jasa Rumah Kontrakan 

dengan metode Waterfall, metode waterfall menyediakan pendekatan alur hidup 

perangkat lunak secara sekuensial atau terurut dimulai dari analisis, desain, 

pengkodean dan pengujian yang menggunakan variabel berdasarkan lokasi rumah, 

harga, fasilitas dan tipe rumah, untuk perancanngannya penulis menggunakan 

UML, bahasa pemrograman PHP dan Mysql sebagai databasenya sementara untuk 

pengujian sistem menggunakan whitebox testing, output sistem dinamis. 

 

Kata Kunci: Rumah Kontrakan, waterfall, PHP, whitebox testing, Google Maps. 
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ABSTRACT 
 

A house is a building that functions as a residence for a certain period of time. A 

rented house is a place that is rented to others by providing facilities at a cheaper 

price than staying at a hotel. The purpose of this information system design is to 

help people look for rented houses through internet media using websites and 

Google maps, Google Map is a free and online virtual global map service 

provided by Google companies. Google Maps offers dragged maps and satellite 

images for the whole world. Google Maps also offers a search for a place and 

route of travel. The author develops information systems for rented house services 

with the Waterfall method, the waterfall method provides a sequential or 

sequential software life flow approach starting from analysis, design, coding and 

testing using location-based variables house, price, facilities and type of house, 

for the comparison the writer uses UML, PHP and Mysql programming language 

as the database while for testing the system using whitebox testing, dynamic 

system output. 
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