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 ABSTRAK 
 

 

Teknologi robotika merupakan suatu yang sangat bermanfaat bagi kehidupan 

banyak orang saat ini. Robotika sudah banyak diimplementasikan di dunia nyata 

mulai dari bidang industri, kedokteran, hiburan, keamanan, hingga alat-alat rumah 

tangga. Dalam bidang keamanan, robotika memiliki peran yang penting. Sesuai 

prinsip robot itu sendiri yang tidak mengenal lelah dan memiliki toleransi yang 

kecil, produk dalam robotika di bidang keamanan dapat menjadi sebuah alat yang 

sangat bermanfaat. Selain mempermudah manusia dalam mengamankan, produk 

robotika juga dapat mempermudah manusia dalam berbagai pekerjaan, seperti 

dalam penguncian pintu atau memantau siapa saja yang sudah memasuki suatu 

ruangan tertentu. Pintu-pintu ruang dokumen di berbagai tempat seperti bank, 

pegadaian, toko emas, ataupun perusahaan konvensional lainnya dapat menerapkan 

produk robotika sebagai alat bantu. Dengan adanya perancangan prototipe ini, 

diharapkan dapat meningkatkan keamanan dan kemudahan dalam memantau 

keamanan ruangan–ruangan yang bersifat rahasia dengan penerapkan pencatatan 

riwayat akses ruangan secara otomatis. Metode yang akan digunakan dalam 

penelitian ini adalah menggunakan salah satu teknologi computer vision, yaitu 

library OpenCV yang akan dirancang menggunakan bahasa pemograman desktop 

C#. Perancangan sistem prototipe ini menggunakan papan Arduino Uno R3, kunci 

pintu elektronik, dan webcam sebagai perangkat keras utamanya. Akurasi 

pengenalan wajah menggunakan library OpenCV mendapatkan hasil yang cukup 

tinggi, yaitu 80% keberhasilan. 

 

Kata Kunci: Robot, mikrokontroler, arduino, OpenCV, pintu elektronik, sistem 

keamanan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

ABSTRACT 

 

 

Robotics technology is very useful for the lives of many people today. Robotics have 

been implemented in the real world, ranging from industry, medicine, 

entertainment, security, to household appliances. In the field of security, robotics 

has an important role. In accordance with the principle of the robot itself, which is 

tireless and has little tolerance, products in robotics in the security field can be a 

very useful tool. In addition to making it easier for humans to secure, robotics 

products can also facilitate people in various jobs, such as locking doors or 

monitoring anyone who has entered a certain room. The doors of document space 

in various places such as banks, pawnshops, gold shops, or other conventional 

companies can implement robotics products as tools. With the design of this 

prototype, it is expected to improve the security and ease of monitoring the security 

of secret rooms by applying the recording of room access history automatically. 

The method that will be used in this study is to use one of the computer vision 

technologies, namely the OpenCV library that will be designed using the C # 

desktop programming language. The design of this prototype system uses Arduino 

Uno R3 board, electronic door lock, and webcam as the main hardware. Face 

recognition accuracy using the OpenCV library gets a fairly high result, which is 

80% success. 

 

Keywords: Robot, microcontroller, arduino, OpenCV, electronic door, security 

system 
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