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ABSTRAK 

 

 

 

 

Budidaya ayam sudah sangatlah popular di masyarakat kita, baik ayam boiler, 

petelur, maupun ayam buras. Namun jika diamati dengan seksama, kendala utama 

pengembangan usaha ternak ayam adalah adanya berbagai macam penyakit. Oleh 

karena itu untuk mendiagnosa penyakit ayam dirancang sebuah sistem pakar 

berbasis web, dan menggunakan basis aturan yaitu metode inferensi forward 

chaining. Model representasi pengetahuan yang digunakan sistem pakar adalah 

berbasis kaidah produksi. Sistem pakar dibuat menggunakan bahasa pemrograman 

PHP dan database MySQL sehingga menghasilkan sistem pakar mendeteksi 

penyakit ayam boiler menggunakan metode forward chaining berbasis web. 

Dengan fitur berbasis web yang dimiliki, maka sistem pakar dalam mendiagnosa 

penyakit ayam yang dibangun dapat digunakan dan diakses oleh peternak ayam 

dimanapun untuk mengatasi persoalan keterbatasan jumlah seorang pakar untuk 

membantu masyarakat dalam mendiagnosa penyakit ayam dan digunakan sebagai 

sumber pengetahuan mengenai hal-hal yang berhubungan dengan penyakit ayam, 

seperti gejala penyakit ayam, penyebabnya, serta solusi untuk mengatasinya. 

Dengan adanya suatu sistem pakar yang dirancang dengan metode forward 

chaining berbasis web sehingga memberikan solusi yang tepat bagi para peternak 

ayam bolier dalam menangani gejala penyakit yang dialami oleh peternak ayam 

selain itu para peternak ayam sudah bisa mendeteksi penyakit yang diderita oleh 

ternaknya tanpa mengeluarkan biaya yang lebih mahal tanpa harus konsultasi 

dengan pakar. 

 

Kata kunci: Sistem Pakar, Penyakit Ayam Boiler, Forward Chaining,Web 
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ABSTRACT 

 

 

 

 
Chicken cultivation is very popular in our community, both boiler, laying chicken, 

and chickens. However, if observed carefully, the main obstacle to the 

development of poultry business is the existence of a variety of diseases. Therefore 

to diagnose chicken diseases is designed a web-based expert system, and use a 

rule-based method of forward chaining inference. The model of knowledge 

representation used by expert systems is based on production rules. Expert system 

is created using PHP programming language and MySQL database so that expert 

system detects boiler chicken disease using web based forward chaining method. 

With a web-based feature owned, the expert system in diagnosing the built-up 

chicken disease can be used and accessed by poultry farmers everywhere to 

address the limitations of the number of experts to help the community in 

diagnosing chicken disease and being used as a source of knowledge on matters 

relating to chicken diseases, such as chicken disease symptoms, the cause, and the 

solution to overcome them. With an expert system designed with a web based 

forward chaining method, it provides the right solution for bolier chicken farmers 

to handle the symptoms of the disease experienced by chicken breeders, and other 

poultry farmers can detect the diseases that the herds suffer without spending 

more. expensive without consulting with experts. 
 
 

Keywords: Expert System, chicken disease, Forward Chaining, Web 
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