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ABSTRAK 
 

 

 

 

Tikus merupakan hewan mamalia yang sering di jumpai sekitar rumah. Tikus 

dapat menularkan penyakit bagi manusia, melalui kutu, urin dan fases ketika 

terkontaminasi dengan makanan, bahan makanan, atau air pencuci bahan makanan, 

piring atau air mandi. Dengan adanya hewan pengerat seperti tikus di rumah sangat 

tidak diharapkan bagi pemilik rumah. Maka itu dibutuhkan sebuah perangkap tikus 

yang dapat memberitahukan kepada pemilik rumah jika ada tikus yang 

terperangkap tanpa harus melakukan pengecekan setiap saat pada perangkap 

tersebut. Arduino merupakan salah satu sistem mikrokontroller yang berbasis open 

source. Istilah arduino dapat dibagi menjadi dua sistem yaitu hardware dan 

software. Selain sistem pengendali, saat ini perkembangan teknologi sensor sangat 

membantu salah satunya sensor PIR (Passive Infra Red) merupakan jenis sensor 

yang digunakan untuk mendeteksi gerakan melalui pancaran energi infra merah. 

Gerakan yang di deteksi pada umumnya adalah gerakan manusia dan hewan karena 

memiliki panjang gelombang dengan nilai tertentu. mengetahui cara kerja dan hasil 

dari perangkap tikus menggunakan sensor PIR (Passive Infra Red) berbasis 

Arduino Uno. Jadi tidak semua pancaran energi infra merah dapat diterima oleh 

sensor ini. Ketika tikus belum masuk ke dalam perangkap, sensor masih dalam 

keadaan LOW. Kemudian ketika ada tikus yang sudah masuk ke dalam perangkap, 

sensor mulai aktif dan kemudian motor servo bergerak buzzer berbunyi dan LED 

Red menyala. Sehigga tikus yang terperangkap langsung dapat diketahui tanpa 

harus melakukan pengecekan terus menerus. 

 

Kata Kunci: Arduino Uno, Sensor PIR (Passive Infra Red), Tikus 
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ABSTRACT 
 

 

 

 

Mice are mammals that are often found around the house. Mice can transmit 

disease to humans, through fleas, urine and fases when contaminated with food, 

food ingredients, or washing water for food, dishes or bath water. With the presence 

of rodents like rats at home it is not expected for homeowners. So it takes a mouse 

trap that can tell the homeowner if there are trapped mice without having to check 

at any time in the trap. Arduino is a microcontroller system based on open source. 

The term arduino can be divided into two systems, namely hardware and software. 

In addition to the control system, currently the development of sensor technology is 

very helpful. One of the PIR (Passive Infra Red) sensors is a type of sensor that is 

used to detect motion through infrared energy emission. The movement that is 

detected in general is the movement of humans and animals because it has a 

wavelength of a certain value. know how to work and the results of mouse traps 

using the Arduino Uno based PIR (Passive Infra Red) sensor. So not all infrared 

energy can be received by this sensor. When the mouse has not entered the trap, the 

sensor is still in a LOW state. Then when there are mice that have entered the trap, 

the sensor starts active and then the servo motor moves the buzzer to sound and the 

Red LED lights up. As long as the trapped mice can immediately be known without 

having to carry out continuous checks. 

 

Keywords: Arduino Uno, Sensor PIR (Passive Infra Red), Mouse 
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