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ABSTRAK 

 

Teknologi digital memang sudah lama masuk ke dalam dunia industri besar akan 

tetapi penggunaan teknologi digital juga sangat banyak dipakai dalam kehidupan 

sehari-hari ataupun dalam usaha pribadi yang membantu dalam aktifitas pekerjaan 

yang dinilai tinggi resiko akan terjadinya kecelakaan kerja. Umumnya penggunaan 

dalam usaha pribadi teknologi yang banyak digunakan adalah teknologi nirkabel atau 

via bluetooth, karena bluetooth pada saat ini memang cukup mumpuni untuk masalah 

transfer data nirkabel karena mempunyai jangkauan yang cukup jauh. Pengguanaan 

arduino saat ini bukan hanya sebatas sebagai robotika akan tetapi sudah berkembang 

ke berbagai bidang sebagai modul pengatur transfer data dan lain-lain. Oleh karena 

itu banyak dari penggiat robotik merancang alat dari penggabungan komponen seperti 

arduino, bluetooth modul dan di tambah perangkat pelengkap lainya yaitu beberapa 

sensor, motor servo, dan LCD sebagai penunjang kinerja alat yang di rancang. Tujuan 

penelitian ini adalah bagaimana memanfaatkan teknologi Bluetooth agar bisa 

menyampaikan data layar tampilan pada multitester digital dimana multitester 

tersebut juga sudah mempunyai teknologi Bluetooth kemudian data tersebut di olah 

oleh arduino untuk bisa di tampilkan pada oled display yang kemudian bisa terlihat 

pada kaca mata yang telah di desain melalui teknik pantulan. Setelah melalui 

pengujian alat ini berfungsi dengan baik dan sangat berguna untuk membantu 

pekerjaan untuk teknisi listrik yang bekerja di tempat ketinggian. 
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ABSTRACT 
 

 

 

 

Digital technology has long since entered the world of large industries but the use of 

digital technology is also very widely used in everyday life that helps in dealing with 

high risk of work accidents. Generally, the use of personal technology business that is 

widely used is wireless technology or via Bluetooth, because Bluetooth is quite 

capable for wireless data transfer problems because it has a fairly far range. The 

current use of Arduino is not only limited to the data transfer regulator module and 

so on. Therefore, many of the robotic activist’s design tools from the incorporation of 

components such as Arduino, Bluetooth modules and other complementary devices, 

namely a number of sensors, servo motors, and LCDs to support the performance of 

the tools designed. Bluetooth technology to be able to convey digital multitester 

display screen on data where the multitester also has Bluetooth technology and then 

the data is processed by Arduino to be displayed on the display which can then be 

seen on the glasses that have been designed through reflection techniques. After 

going through this tool testing works well and is very useful to help for electricians 

who work at high altitudes. 
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