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ABSTRAK 

 

Keputusan pemerintah untuk mengadopsi teknologi penyiaran digital 

menggantikan teknologi televisi analog memang dapat dipahami. Teknologi 

penyiaran digital kemudian menjadi jawaban yang masuk akal karena teknologi 

ini dapat memperbanyak kanal televisi. Televisi digital di Indonesia ke depan. 

belakangan ini, masyarakat lebih memilih untuk menonton televisi secara online 

untuk menikmati tayangan-tayangan yang mendidik juga menghibur. Disebabkan 

kesibukan yang semakin meningkat, masyarakat biasanya tidak memiliki cukup 

waktu untuk duduk menonton televisi atau terlewat acara televisi yang disukainya. 

Batam TV adalah salah satu stasiun televisi regional yang Kekuatan daya pancar 

saat ini adalah 5 KW dipancarkan di Channel 51 UHF dan terus melakukan 

pengembangan untuk semakin memperluas jangkauan siarnya. vMix video 

software adalah solusi lengkap dengan fitur LIVE mixing, switching, recording 

dan LIVE streaming SD, sumber video full HD dan 4K termasuk kamera, file 

video, DVD, gambar, Powerpoint dan banyak lagi. Mengembangkan dan 

sosialisasi teknologi multimedia dan streaming dengan mengoptimalisasikan 

jaringan dan bandwidth, sehingga data yang diambil bisa langsung dimainkan. 

Selain itu juga, Pengguna Vmix Video software sebaiknya mengikuti 

perkembangan dari pembaruan software itu sendiri, untuk meningkatkan kualitas 

gambar dan menggunakan bandwith yang cukup sebelum melakukan kegiatan 

streaming. 

 

 

Kata kunci: Peralihan TV Analog ke TV Digital, Batam Televisi, Vmix Video 

Software, Streaming Video, Kegunaan Vmix Video Software 



 
 

 

 

ABSTRACT 

 

The Government's decision to adopt the technology of digital broadcasting 

replaces analog television technology can indeed be understood. The technology 

of digital broadcasting would later become the answers make sense because this 

technology can reproduce the television channel. Digital television in Indonesia 

in the future. lately, people prefer to watch television online to enjoy the 

impressions-impressions educating also entertaining. Due to an increasing 

preoccupation, people usually do not have enough time to sit watching television 

or its preferred television shot. Batam TV is one of the regional television station 

Power emissivity is currently a 5 KW emitted on Channel 51 UHF and continue to 

do development to further expand the range of siarnya. vMix video software is a 

complete solution with features LIVE switching, mixing, recording and LIVE 

streaming video source SD, full HD and 4 k camera, video files, DVDs, pictures, 

Powerpoint and much more. Developing and dissemination technology 

multimedia and streaming with mengoptimalisasikan networks and bandwidth, so 

that the data can be taken directly. In addition, users of Vmix Video software 

should keep track of updates to the software itself, to improve image quality and 

sufficient bandwidth to use before doing the activity stream. 

 

 

Keywords: The transition of analog TV to Digital TV, Batam Television, Vmix 

Video Software, Streaming Video, Usefulness of Vmix Video Software 
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