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ABSTRAK 

 

Pada saat musim hujan, sebagian orang khususnya ibu rumah tangga akan merasa 

khawatir ketika melakukan pekerjaan rumah seperti salah satunya yaitu menjemur 

pakaian. Ditambah lagi akibat dari pemanasan global yang terjadi saat ini 

menyebabkan perubahan cuaca yang sangat sulit ditebak. Terjadi perubahan cuaca 

secara tiba-tiba dari panas menjadi hujan ataupun sebaliknya, akibatnya bisa saja 

pakaian yang sedang dijemur tersebut tidak kering-kering apabila kehujanan dan 

tidak sempat diangkat. Dari gambaran masalah diatas, penulis menemukan ide 

untuk membuat alat penarik jemuran yang bisa bekerja secara otomatis. Alat 

tersebut menggunakan mikrokontroler Arduino Uno ditambah dengan sensor 

basah (air) dan sensor cahaya (LDR). Cara kerja alat ini adalah mendeteksi cuaca 

disekitar seperti air hujan dan sinar matahari. Ketika sensor tidak menerima 

cahaya akibat langit mendung, maka sensor menterjemahkan sedang turun hujan, 

sehingga alat akan menarik jemuran masuk ketempat yang terlindung dari air 

hujan. Ketika sensor mendeteksi sinar matahari alat akan menterjemahkan bahwa 

cuaca disekitar cerah, sehingga jemuran kembali keluar ketempat yang terkena 

sinar matahari. Sedangkan sensor basah berguna mendeteksi tetesan dari air hujan. 

Tujuan dari perancangan alat ini adalah untuk membuat alat yang dapat 

memudahkan masyarakat dalam hal menjemur pakaian yang bisa dikendalikan 

secara otomatis. 

 

Kata kunci : Arduino Uno, sensor basah, sensor cahaya. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

vi 

 

ABSTRACT 

 

At the time of the rainy season, some people especially housewives will worried 

when doing homework like hanging clothes. Added to this is the result of global 

warming that is occurring at this time causing a very difficult change of weather. 

There is a sudden change of weather from hot to rain or vice versa, consequently 

it could be clothes that are not dry when rain and forget to lifted. From the 

description of the problem above, the author get the idea to create a towing tool 

that can work clothes automatically. The tool uses the Arduino Uno 

microcontroller coupled with wet sensor (water) and light sensor (LDR). The 

workings of this tool is to detect the weather around such as rain and sun. When 

the sensor is not enough to receive light from the clouds, the tool will translate 

rain, so the appliance will pull the clothes into the place protected from rain 

water. When the sensors detect sunlight the tool will translate that the weather 

around is sunny, so the clothesline back out to the place in the sun. While the wet 

sensor is useful to detect droplets from rain water. The purpose of the design of 

this tool is to create a tool that can facilitate the community in terms of drying 

clothes that can be controlled automatically. 

 

Keywords: Arduino Uno, wet sensor, light sensor. 
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