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ABSTRAK 

 

Perseroan Terbatas (PT), dulu disebut juga NaamlozeVennootschaap (NV), 

adalah suatu persekutuan untuk menjalankan usaha yang memiliki modal terdiri 

dari saham-saham, yang pemiliknya memiliki bagian sebanyak saham yang 

dimilikinya. Karena modalnya terdiri dari saham-saham yang dapat 

diperjualbelikan, perubahan kepemilikan perusahaan dapat dilakukan tanpa perlu 

membubarkan perusahaan. Perseroan Terbatas adalah bentuk yang paling populer 

dari semua bentuk usaha bisnis, salah satu contohnya adalah PT Supra Kencana 

Sukses. PT Supra Kencana Sukses merupakan sebuah PT di kota Batam yang 

bergerak di bidang otomotif yaitu sepeda motor yang berlokasi di Jalan Bunga 

Raya Komplek Plaza 91 Square Blok C No.13 A Batam.Di dalam melakukan 

pemasaran, pihak dealer masih menggunakan media sosial, brosur, iklan di koran, 

serta perbincangan dari orang ke orang. Pemasaran menggunakan media sosial 

yaitu mempromosikan keunggulan produk serta dana pertama motor dan angsuran 

motor, dalam menggunakan iklan di koran yaitu menawarkan produk motor ke 

pelanggan yang berlangganan koran atau membeli koran tersebut dan terakhirnya 

perbincangan dari orang ke orang yaitu mempromosikan motor ke saudara atau 

teman lain yang membutuhkan motor, apabila orang yang mempromosikan motor 

di PT Supra Kencana Sukses akan mendapat uang fee. Dalam melakukan 

penelitian ini ada beberapa tujuan yang ingin dicapai oleh penulis yaitu untuk 

merancang aplikasi pemasaran berbasis web pada PT Supra Kencana Sukses dan 

untuk mengimplementasikan aplikasi pemasaran berbasis web pada PT Supra 

Kencana Sukses. Metode yang digunakan yaitu menggunakan pendekatan 

waterfall. Bahasa pemrograman yang digunakan yaitu PHP dan data base yang 

digunakan adalah MYSQL. Hasil kesimpulan pada penelitian ini menunjukkan 

bahwa Sistem Informasi yang dirancang mampu menyimpan semua data 

konsumen ke dalam database MYSQL menggunakan PHP dan Sistem Informasi 

yang diimplemetasikan dapat membantu data pemasaran lebih mudah digunakan 

oleh konsumen dalam hal melihat produk kategori pada motor tersebut . 

 

Kata Kunci : PT Supra Kencana Sukses, Pemasaran, Waterfall, PHP, 

MYSQL 
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ABSTRACT 

 

Limited Liability Company (PT), formerly known as 

NaamlozeVennootschaap (NV), is a partnership to run a business with capital 

consisting of shares, whose owners own as much of the shares as they own. 

Because the capital consists of tradable shares, changes in company ownership 

can be made without the need to dissolve the company. Limited Company is the 

most popular form of all business forms, one example is PT Supra Kencana 

Sukses. PT Supra Kencana Sukses is a PT in Batam city engaged in the 

automotive field of motorcyclecycles located at Jalan Bunga Raya Plaza Plaza 91 

Block Blok C No.13 A Batam.Di in doing marketing, the dealers are still using 

social media, brochures, advertisements in newspapers, as well as people-to-

person conversations. Marketing using social media that is promoting the benefits 

of the product as well as the first fund motorcycle and installment of motorcycle, 

in using ads in the newspaper that is offering motorcycle products to customers 

who subscribe to newspapers or buy the newspaper and the last conversation 

from person to person that is promoting motorcycle to brother or other friend 

need a motorcycle, if the person who promotes the motorcycle in PT Supra 

Kencana Sukses will get the fee money. In doing this research there are several 

goals to be achieved by the author is to design web based marketing applications 

on PT Supra Kencana Sukses and to implement web-based marketing applications 

on PT Supra Kencana Sukses. The method used is waterfall approach. The 

programming language used is PHP and the data base used is MYSQL. The 

conclusions in this study indicate that the designed Information System is able to 

store all consumer data into the MYSQL database using PHP and Implemented 

Information System can help marketing data more easily used by consumers in 

terms of seeing the product category on the motorcycle. 

 

Key Word : PT Supra Kencana Sukses, Marketing, Waterfall, PHP, MYSQL
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