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 ABSTRAK  
 

 

 

Usaha Kecil dan Menengah (UKM) merupakan salah satu bidang yang 

memberikan kontribusi yang signifikan dalam memacu pertumbuhan ekonomi 

Indonesia khususnya kota Batam. Tetapi UKM yang ada di Indonesia masih 

menghadapi berbagai masalah antara lain masalah promosi, pemasaran dan 

penjualan produk yang dihasilkan, seperti halnya yang di alami Tibelat Farm. 

Tibelat Farm adalah sebuah Usaha Kecil dan Menengah (UKM) yang bergerak 

dibidang budi daya bibit ikan air tawar yang berlokasi di Sei Temiang, Kelurahan 

Tanjung Riau, Kecamatan Sekupang. Proses pemesanan bibit ikan pada Tibelat 

Farm, masih menggunakan cara manual yaitu dengan cara konsumen mengirim 

pesan singkat (sms) dan menelepon langsung untuk memesan bibit ikan atau 

menanyakan ketersediaan bibit, harga dan ukuran, sehingga pihak tibelat farm 

mengalami banyak kendala dalam pengolahan data seperti transaksi pemesanan, 

kelola stok, laporan penjualan, dan laporan laba-rugi. Oleh karena itu, kami 

mencoba merancang dengan sistem informasi Waterfall dengan database 

terstruktur yang diharapkan mampu mengakomodir seluruh aktifitas bisnis dengan 

menggunakan bahasa pemrograman PHP, HTML, JQUERY MOBILE, MySQL, 

CSS, dan CODE IGNITER. hasil penelitian ini menunjukkan bahwa aplikasi ini 

dapat memudahkan dalam mengelola data transaksi pemesanan. Sistem ini juga 

sangat efektif dalam hal pembuatan laporan data pesanan, data agen, data 

penjualan dan laporan laba-rugi penjualan, semua dilakukan dengan waktu yang 

cukup singkat dimanapun dan kapanpun hanya dengan menggunakan sebuah 

perangkat mobile (android). 

Kata kunci : Waterfall, Pemesanan, Jquery Mobile, Code Igniter, Android. 
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ABSTRACT 
 

 

 

Small and Medium Enterprises (SME) is one of the areas that contribute 

significantly in spurring economic growth in Indonesia, especially the city of 

Batam. But SMEs in Indonesia still face various problems such as promotion, 

marketing and sales of products produced, as is the case with the natural Tibelat 

Farm. Tibelat Farm is a Small and Medium Enterprises (SME) engaged in 

cultivation of freshwater fish seedlings located in Sei Temiang, Tanjung Riau, 

Sekupang District. The process of ordering fish seeds at Tibelat Farm, still using 

manual way that is by way of consumer sending short message (sms) and calling 

directly to order fish seed or ask availability of seeds, price and size, so tibelat 

farm party experiencing many obstacles in data processing like transaction 

ordering, managing stock, sales reports, and profit and loss statements. 

Therefore, we try to design with Waterfall information system with structured 

database which is expected to accommodate all business activities by using PHP, 

HTML, JQUERY MOBILE, MySQL, CSS, and CODE IGNITER programming 

languages. the results of this study indicate that this application can facilitate in 

managing transaction transaction data. This system is also very effective in terms 

of making orders data reports, agent data, sales data and income statement sales, 

all done with a short time wherever and when only by using a mobile device 

(android). 

Keywords: Waterfall, Booking, Mobile Jquery, Code Igniter, Android. 
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