
 

 

FUZZY LOGIC UNTUK MENENTUKAN PEMBELIAN 

GITAR LISTRIK MENGGUNAKAN  

METODE SUGENO 

 

 

SKRIPSI 

 

 

 

 

 

 

Oleh: 

Edo Sosio Putra 

130210358 

 

 

 

  

FAKULTAS TEKNIK DAN KOMPUTER 

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA 

UNIVERSITAS PUTERA BATAM 

TAHUN 2018 



ii 

 

FUZZY LOGIC UNTUK MENENTUKAN PEMBELIAN 

GITAR LISTRIK MENGGUNAKAN  

METODE SUGENO 
 

 

SKRIPSI 

Untuk memenuhi salah satu syarat  

guna memperoleh gelar Sarjana 

 

HALAMAN JUDUL 

 

 

 

 

 

 

Oleh: 

Edo Sosio Putra 

130210358 

 

 

 

 

 

 

FAKULTAS TEKNIK DAN KOMPUTER 

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA 

UNIVERSITAS PUTERA BATAM 

TAHUN 2018



 

iii 

 

PERNYATAAN 

HALAMAN PERNYATAAN 

 

 

 

Dengan ini saya menyatakan bahwa: 

1. Skripsi ini adalah asli dan belum pernah diajukan untuk mendapatkan gelar 

akademik (sarjana, dan/atau magister), baik di Universitas Putera Batam 

maupun di perguruan tinggi lain. 

2. Skripsi ini adalah murni gagasan, rumusan, dan penelitian saya sendiri, tanpa 

bantuan pihak lain, kecuali arahan pembimbing. 

3. Dalam skripsi ini tidak terdapat karya atau pendapat yang telah ditulis atau 

dipublikasikan orang lain, kecuali secara tertulis dengan jelas dicantumkan 

sebagai acuan dalam naskah dengan disebutkan nama pengarang dan 

dicantumkan dalam daftar pustaka. 

4. Pernyataan ini saya buat dengan sesungguhnya dan apabila dikemudian hari 

terdapat penyimpangan dan ketidakbenaran dalam pernyataan ini, maka saya 

bersedia menerima sanksi akademik berupa pencabutan gelar yang telah 

diperoleh, serta sanksi lainnya sesuai dengan norma yang berlaku di perguruan 

tinggi. 

 

Batam, 08 Februari 2018 

Yang membuat pernyataan, 

 

 

 

 

EDO SOSIO PUTRA 

130210358 



 

iv 

 

FUZZY LOGIC UNTUK MENENTUKAN PEMBELIAN 

GITAR LISTRIK MENGGUNAKAN  

METODE SUGENO 
 

 

HALAMAN PENGESAHAN 

 

 

 

 

Oleh 

Edo Sosio Putra 

130210358 

 

 

 

 

SKRIPSI 

Untuk memenuhi salah satu syarat guna 

memperoleh gelar Sarjana 

 

 

 

 

Telah disetujui oleh Pembimbing pada tanggal 

seperti tertera di bawah ini 

 

 

 

Batam, 08 Februari 2018 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Alvendo Wahyu Aranski, S.Kom.,M.Kom. 

Pembimbing 



 

v 

 

ABSTRAK 

 

 

 

 

Gitar merupakan salah satu alat musik yang populer dikalangan masyarakat dunia. 

Alat ini tidak hanya dimainkan masyarakat kelas atas, tetapi juga oleh semua 

kalangan masyarakat. Gitar bisa digunakan para musisi untuk pembuatan aransment 

lagu atau sekedar mengisi waktu luang saat sedang ada perkumpulan. Biasanya 

orang yang baru memulai keinginannya untuk memainkan instrument gitar 

cendrung salah dalam memilih. Terkadang mereka hanya tertarik dengan desain 

tanpa tahu karakteristik instrument tersebut. Ada beberapa teknik yang dapat 

membantu dalam menentukan pemilihan gitar listrik terbaik, diantaranya dengan 

menggunakan sistem komputerisasi, salah satunya adalah dengan menggunakan 

Fuzzy Logic dengan metode sugeno orde nol untuk melakukan penilaian terhadap 

pemilihan gitar listrik. Untuk pengolahan data menggunakan Matlab. Langkah 

pertama penyelesaian pemilihan gitar listrik dengan menggunakan metode sugeno 

yaitu menentukan variabel input dan variabel output yang merupakan himpunan 

tegas, langkah kedua yaitu mengubah variabel input menjadi himpunan fuzzy 

dengan proses fuzzifikasi. Variabel outputnya keputusan dari pemilihan gitar 

(Beli/Tidak Beli). Hasil yang didapat pada penelitian ini dengan menggunakan tiga 

data. Konsumen pertama dengan menggunakan nilai secara manual dan 

perhitungan menggunakan MatLab menghasilkan 80, sedangkan untuk konsumen 

kedua perhitungan  nilai secara manual 75,85 dan perhitungan menggunakan 

softwere MatLab menghasilkan 80, dan perhitungan ketiga dengan menggunakan 

nilai manual menghasilkan 45 sedangkan perhitungan menggunakan Softwere 

MatLab menghasilkan 50. Baik hitungan secara manual maupun menggunakan 

MatLab keduanya menunjukkan kategori fuzzy outputnya Beli. Sehingga logika 

fuzzy sugeno dapat diterapkan dalam menentukan pembelian gitar listrik 

 

Kata kunci: Gitar Listrik, Logika fuzzy, Metode Sugeno, MATLAB. 
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ABSTRACT 

 

 

 

 
Guitar is one of the popular musical instruments among the world community. This 

tool is not only played by high society, but also by all circles of society. Guitar can 

be used by musicians to create aransment songs or just to fill the spare time when 

there are associations. Usually people who just started their desire to play guitar 

instrument tends to be wrong in choosing. Sometimes they are only interested in the 

design without knowing the characteristics of the instrument. There are several 

techniques that can help in determining the selection of the best electric guitar, such 

as by using computerized system, one of them is by using Fuzzy Logic with zero-

order sugeno method to make an assessment of the selection of electric guitar. For 

data processing using Matlab. The first step of completing the selection of electric 

guitar by using sugeno method is to determine the input variables and output 

variables which is the set firmly, the second step is to convert the input variables 

into fuzzy set with fuzzification process. The output variables are the decision of 

guitar selection (Buy / Not Purchase). The results obtained in this study using three 

data. The first consumer using the value manually and the calculation using 

MatLab yields 80, while for the second consumer the value calculation is manually 

75.85 and the calculation using MatLab softwere yields 80, and the third 

calculation by using the manual value yields 45 while the calculation using 

Softwere MatLab yields 50. Both the count manually and using MatLab both show 

the category of fuzzy output Buy. So that fuzzy sugeno logic can be applied in 

determining the purchase of electric guitar 

 

Key Words: electric guitar, Fuzzy logic, Sugeno Method, MATLAB 
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