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Penelitian ini dilatar belakangi oleh permasalahan ekonomi yang sedang rendah di 

kota batam. Hal ini dikarenakan kurangnya pengusaha yang ada dikota batam. 

Wirausaha adalah seseorang yang berani membuka suatu usaha yang dapat 

menciptakan lapangan pekerjaan bagi orang lain, dan berjiwa gigih yang berani 

mengambil segala resiko yang ada untuk membuka usaha dalam berbagai 

kesempatan. Tetapi banyak individu yang tidak menyadari apakah mereka sudah 

mempunyai jiwa entreprenuership. Oleh karena itu dibutuhkan untuk membangun 

suatu aplikasi berbasis sistem pakar yang mempunyai pengetahuan untuk bantu 

menentukan jiwa entreprenuership. Sistem ini menggunakan metode forward 

chaining yaitu metode interferensi yang menggunakan penalaran yang dimulai dari 

fakta dahulu untuk menguji kebenaran hipotesis. Sistem ini dibuat berbasis Web 

yang menggunakan bahasa pemograman yang diterapkan dalam pembangunan 

aplikasi tersebut adalah bahasa pemograman PHP dan basis data MySQL sehingga 

merupakan sistem yang mudah diakses para pengguna baik dikomputer ataupun 

smartphone hasil penelitian menunjukan bahwa aplikasi sistem pakar tersebut dapat 

membantu para pengguna untuk menentukan jiwa entreprenuership. Kesimpulan 

yang bisa diambil pada penelitian ini adalah. Aplikasi sistem pakar telah berhasil 

diterapkan dengan metode forward Chaining dan bahasa pemograman php untuk 

menentukan jiwa entreprenuership. Sehingga bisa Membuat dan memperluas 

kesempatan kerja jadi dengan adanya ini mengurangi pengangguran yang ada 

dikota Batam. 

  

Kata Kunci: Sistem Pakar, Jiwa entreprenuer, MYSQL, PHP, Forward Chaining 
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This research is based on the low economic problem in batam city. This is because 

the lack of entrepreneurs in the city batam. The entrepreneur is someone who dares 

to open a business that can create jobs for other people, and indomitable spirit who 

dared to take all the risks that exist to open a business in a variety of occasions. But 

many individuals are unaware whether they already have an entrepreneurial 

characteristic. Therefore it is necessary to build an expert system based application 

that has knowledge to help determine probality succes of entrepreneurship. This 

system uses forward chaining method that is interference method using reasoning 

starting from the first fact to test the truth of the hypothesis. This system created a 

Web-based programming language that is applied in the development of such 

applications is the programming language PHP and MySQL database so it is a 

system that is easily accessible to users either's computer or smartphone Research 

results show that the application of expert systems can help users to determine the 

soul entreprenuership. The conclusion drawn in this study is through this 

application, users can consult a computer or smartphone with appropriate systems 

in direct consultation with an expert to determine the entreprenuership soul. So it 

can Make and expand employment opportunities so with this is expected to reduce 

unemployment in the city batam. 

Keyword: Expert System, Entreprenuer, MYSQL, PHP, Forward Chaining 
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